SILABUSI SVEUCILISNOG
PRIJEDIPLOMSKOG STUDIJA DIZAJN

(Sifra iz Upisnika studijskih programa: 223)

VRSTA STUDIJSKOC PROCRAMA: sveuCilisni prijediplomski studij
TRAJANJE: 3.0 godine
BROJ ECTS-A KOJI SE STJECE: 130

AKADEMSKI NAZIV KOJI SE STIECE ZAVRSETKOM STUDIJA:  sveucilisni/a prvostupnik/prvostupnica

(baccalaureus/baccalaurea) dizajna

KRATICA: univ.bacc.art.

ISHODI UCENJA SVEUCILISNOG PRIJEDIPLOMSKOG STUDIJA DIZAJN

Po zavrietku sveucilisnog prijediplomskog studija Dizajn student ¢e biti sposoban:
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identificirati podrudje industrijskog dizajna i dizajna vizualnih komunikacija

razumjeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna

identificirati relevantne informacije za projekt, te realni aktualni drustveno-gospodarski i socijalni kontekst
dizajna

pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije

dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

samostalno izvrsavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i vizualnih
komunikacija

vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija

suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetni¢kim timovima i projektima
konkurirati za upis diplomskog studija u umjetni¢kom podrucju

pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja



PRVI SEMESTAR



Crtanje 1

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt
Suradnici
Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta
Godina studija
Semestar studija
Bodovna vrijednost (ECTS)
Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari
Oéekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-ucenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Crtanje 1

206208

izv.prof.art. Boris llekovi¢, izv.prof.art. Inja Kavuri¢ Kireta, Arhitektonski

fakultet
bilekovic@arhitekt.hr, ikavuric@arhitekt.hr

Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni
1. (Prva)
1. (Prvi)
3,5

3V

0

3

0

30
1.razina

Hrvatski

Stjecanje i razvijanje vjestina u crtanju po promatranju

Razvijanje sposobnosti vizualne percepcije i transformacije trodimenzionalnog u dvodimenzionalni format

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

1. PSD 02 Razumjeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna

2. PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

3. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt



Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

1.
2.

3.

Studenti Ce biti sposobni:
Prepoznati i razlikovati strukturu i proporcije trodimenzionalnog modela po promatranju
Analizirati odnose, strukturu i teksturu trodimenzionalnog modela po promatranju

Likovnim tehnikama reproducirati, reducirati ili stilizirati trodimenzionalni model

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.

2.

Crtacka analiza trodimenzionalnog modela po sjecanju; skice

Vizualna analiza konture trodimenzionalnog modela - linearni crteZ; skice, analiticki crtez
Vizualna analiza volumena trodimenzionalnog modela - tonski crtez; skice

Vizualna analiza volumena trodimenzionalnog modela - tonski crtez; analiticki crtez
Vizualna analiza trodimenzionalnog modela - kontrast i raster; skice, analiticki crtez

Vjezba crtanja predmeta i prostornih odnosa u interijeru po gledanju; skice, analiticki crtezi
Vjezba crtanja predmeta i prostornih odnosa u eksterijeru po gledanju; skice, analiticki crteZi

VjeZzba crtanja perspektive po zadanom tlocrtu interijeran i ortogonalnim projekcijama sobe; skice, analiticki
creezi

Vjezba crtanja perspektive po zadanom tlocrtu interijeran i ortogonalnim projekcijama sobe;likovna
interpretacija

Vjezba crtanja perspektive po zadanom tlocrtu interijera i ortogonalnim projekcijama sobe; prezentacijski
creeZ

Crtacka analiza trodimenzionalnog modela od Zi¢ane konstrukcije do likovne interpretacije; skice

Crtacka analiza trodimenzionalnog modela od Zicane konstrukcije do likovne interpretacije; analiticki crtez

Crtacka analiza trodimenzionalnog modela od Zicane konstrukcije do likovne interpretacije; likovna
interpretacija

Crtacka analiza trodimenzionalnog modela od Zicane konstrukcije do likovne interpretacije; prezentacijski
creez

Analiza i prezentacija studentskih radova

Vrste izvodenja nastave

Vjezbe - projektantske

Samostalni zadaci

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave

Predani programi

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 1,0 ECTS

Prakti¢ni rad 2,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu



Kvalitativna i kvantitativna evaluacija tijekom semestra
Pohadanje nastave

Obvezna literatura

GRILLO PJ. (1960), FORM FUNCTION & DESIGN, Dover publicationc inc.,New York
MOHOLY-NAGY L. (1969),VISION IN MOTION, Academy editions Hall and street, London
ARNHEIM R. (1974.),ART AND VISUAL PERCEPTION, University of California press,Berkely

ITTEN ). (1975.),DESIGN AND FORM,Wiley,London
Dopunska literatura

PORTER T. & GREENSTREET B. (1980), MANUAL OF GRAPHIC TECHNIQUES 1,2,3,4 FOR
ARCHITECTS,GRAPHIC DESIGNERS AND ARTIST,Stragal books, London

WINGLER H. M. (1975),DAS BAUHAUS,Rasch Du Mont,Weisbaden

MULLER J.— BROCKMANN (1971),A HISTORY OF VISUAL COMMUNICATION,Verlag Arthur Niggli,
Teufen Ch

BENEVOLO L. (1974) ,CORSO DI DISEGNO 1.(LA DESCRIZIONE DELL’AMBIENTE),Editori Laterza,
Roma Bari

EISLER C.1975), LA MANO, IL SEGNO (DISEGNI DEI MAESTRI DAL XIV AL XX SECOLO),

Fratelli Fabri editori,Milano

LAMPUGNANI V.M. (1982),LA REALTA DELL'IMMAGINE, Verlag Gerd Hatje,Stuttgart
PERCEPTION,University of California press,Berkely

McKIM R.H. (1972.) ,EXPERIENCES IN VISUAL THINKING,Wadsworth Publishing Comp.,Belmont

KEPES G. (1971.),IL LINGUAGGIO DELLA VISIONE, Dedalo libri,Bari
LSEAU P. (2000.),ARCHITECTURAL REPRESENTATION
HANDBOOK,McGraw-Hill,New York

ITTEN J. 1973.),UMJETNOST BOJE,Beograd

TANHOFER N. (2008.),0 BOJI,Novi liber,Zagreb
Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Engleski jezik za dizajn 1

Naziv studija

Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari

Océekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-ucenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Cilj je predmeta razviti sposobnost pismenog i usmenog izraZzavanja na engleskome jeziku za potrebe

dizajnerske struke.

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Engleski jezik za dizajn 1
45191

predavac Jelena Mandi¢, Arhitektonski fakultet
jelena.mandic@arhitekt.hr

Frankopanska 12, Zagreb

Obavezni

1. (Prva)

1. (Prvi)

0
30
2.razina

Engleski

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ¢e biti sposobni:

1. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt

2. PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije



6.

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim, znanstvenim i umjetnickim timovima
i projektima
PSD 11 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

3.

4.

Studenti ¢e biti sposobni:

Demonstrirati razumijevanje pisanih tekstova i usmenih izlaganja na engleskom jeziku srednje
zahtjevnosti iz podrudja dizajna

Prepoznati i objasniti osnovne pojmove na engleskom jeziku iz podrucja industrijskog dizajna i
vizualnih komunikacija

Koristiti stru¢no nazivlje na engleskom jeziku u opisu tudih projekata

Kriticki raspravljati na engleskom jeziku o dostignu¢ima na podrugju dizajna

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.

2.

15.

Uvod u kolegij i Design is challenging
Design education

Geometry in design

Colour Part I: Physical properties
Colour Part II: Psychological properties
Mathematics in design

Ponavljanje

Sketches and drawings

Layout

Industrial design: Objects

Product design: case studies

Graphic design

The design company

Well-known designers

Ponavljanje

Vrste izvodenja nastave

Obveze studenata

Predavanja
Vjezbe iz stranog jezika

Mjesovito e-ucenje

Redovito pohadanje nastave.



Pismeni ispit
Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1ECTS
Pismeni ispit 1ECTS
Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Pismeni ispit
Obvezna literatura
Bori¢, N. (2010.), English for Design (skripta). (odabrana poglavlja)
Dopunska literatura

Atcheson, H.; Janasova, H.; Skofepova, T. (2011.), English for Art, Design and Multimedia, Univerzita
Tomase Bati, Zlin. (odabrana poglavlja)
Evans, V.; Dooley, J; Rogers, H. P. (2013.), Career Paths: Art & Design, Express Publishing, Newbury.

Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Matematika 1

Naziv studija

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Matematika 1

Sifra predmeta ISVU 45189
Nositelj predmeta doc.drsc. Gorana Aras Gazi¢, Arhitektonski
fakultet
Kontakt garas@arhitekt.hr
Suradnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2
Nacin izvodenja nastave P+1V
sati tjedno predavanja 1
sati tjedno vjezbe 1
sati tjedno seminari 0
Oéekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1. razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Analiza i rjeSavanje problema vezanih za vektorsku algebru i analiti¢ku geometriju. SadrZaj predmeta
uklju€uje vektore u ravnini i prostoru, jednadZbe pravca i ravnine te odnose izmedu pravca i ravnine u
prostoru. Time se razvijaju matematicke vjestina nuzne za analiticko rjeSavanje problema grafickog
dizajna.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ¢e biti sposobni:

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim znanstvenim i umjetnickim timovima
i projektima

PSD 12 Pratiti unapredenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Bwon -

w

Studenti Ce biti sposobni:

Definirati vektor i osnovna svojstva vektora

Reproducirati algebarsku definiciju i objasniti geometrijski znacenje skalarnog i vektorskog produkta
Izracunati skalarni i vektorski produkt u pravokutnom koordinatnom sustavu

Primijeniti skalarni i vektorski produkt za izra¢unati kut izmedu vektora, povriinu paralelograma,
volumen paralelopipeda ili piramide, visinu paralelograma ili trokuta, visinu paralelopipeda ili piramide

Razumijeti i objasniti odnose izmedu pravca i ravnine u prostoru
Rijesiti geometrijske probleme koristeci algebarske jednadZbe pravca i ravnine



7. Usporediti analiticku metodu i metodu deskriptivhe geometrije u interpretiranju odnosa izmedu
pravca i ravnine

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Trigonometrijske funkcije

2. Primjena trigonometrijskih funkcija u geometriji
3. Vektori. Kolinearni i komplanarni vektori
4. Zbrajanje i oduzimanje vektora
5. Produkt realnog broja i vektora
6. Bazaikoordinatni sustav
7. Skalarni produkt vektora
8. Skalarna i vektorska projekcija vektora
9. Pravokutni koordinatni sustav
10.  Dijeljenje duZine u omjeru zlatnog reza
1. Vektorski produkt vektora
12, Mje3oviti produkt vektora
13. Analiticka geometrija (ravnina u prostoru)
14, Analiticka geometrija (pravac u prostoru)
1S. Ponavljanje gradiva i sistematizacija. Priprema za ispit

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Auditorne vjezbe

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Redovita predaja zadaca
Praéenje rada studenata

Predavanja 0,25ECTS
Vjezbi 0,25 ECTS
Kolokviji 0,5 ECTS
Pismeni ispit 0,5 ECTS
Usmeni ispit 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Predane domace zadace
Pismeni ispit
Obvezna literatura
G. Aras-Gazi¢, M. Simic¢ Horvath, D. Tarandek: Matematika za studente arhitekture i dizajna,
Sveuciliste u Zagrebu Arhitektonski fakultet, 2024. (sveucilisni udZbenik u postupku recenzije)
dostupan u biblioteci Matematika na linku https://arhitektzg.sharepoint.com/I/MAT
Dopunska literatura
J. Hrncevic¢: Matematika, 2011. (nerecenzirani nastavni materijal) dostupan u biblioteci Matematika na
linku https://arhitektzg.sharepoint.com/I/MAT
I Slapni¢ar, Matematika 1, Kartular, Split, 2018.
N. Elezovi¢, Linearna algebra, Element, 2006.
Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Nacrtna geometrija i perspektiva 1

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Nacrtna geometrija i
perspektiva 1

Sifra predmeta ISVU 190864
Nositelj predmeta doc.dr.sc. Marija Simi¢ Horvath, Arhitektonski
fakultet
Kontakt msimic@arhitekt.hr
Suradnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 3
Nacin izvodenja nastave P+1V
sati tjedno predavanja 1
sati tjedno vjezbe 1
sati tjedno seminari 0
Oéekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-ucenja 2.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta
Prepoznavanje i usporedivanje medusobnih odnosa i svojstava prostornih geometrijskih tvorevina.
Izbor optimalnih prikaza (aksonometrije, perspektiva). Time se razvija sposobnost predocavanja
prostora kao faktora inteligencije Covjeka, te vizualizacija koja je neophodna u vizualnim
komunikacijama, industrijskom dizajnu i uredenju interieura.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti e biti sposobni:

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

PSD 08 Samostalno izvr3avati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta,
sustava,

identiteta i vizualnih komunikacija

How N

5. PSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja
Océekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:



Reproducirati pravilne i polupravilne poliedre i njihove mreze
Objasniti medusobni odnos i svojstva prostornih geometrijskih tvorevina
Proizvesti 3D model uglatih geometrijskih tijela i njihovih presjeka ravninama
Skicirati ortogonalne projekcije prostornih geometrijskih tvorevina na 3 medusobno okomite ravnine
(tlocrt, nacrt, bokocrt)

5. Rekonstruirati 3D objekt u aksonometrijskom i perspektivnom prikazu iz poznatih

ortogonalnih projekcija

6. Argumentirati optimalni prikaz 3D objekta u perspektivi i aksonometriji

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

Bw N -

1. Uvod (osnovni pojmovi nacrtne geometrije i njeno znacenje u dizajnu)

2. Metode projiciranja (paralelno projiciranje, centralno projiciranje, vizualizacija Rhinoceros)

3. Ortogonalno projiciranje na dvije ravnine (predocavanje tocke, pravca , ravnine i 3D modela)

4. Ortogonalno projiciranje na dvije ravnine (ravninski likovi i krivulje, geometrijska tijela)

5. Ortogonalno projiciranje na tri ravnine (pravilni i polupravilni poliedri i izrada njihovih prostornih
modela)

6. Ortogonalno projiciranje na tri ravnine (okomitost)

7. Ortogonalno projiciranje na tri ravnine (bokocrt i stranocrt)

8. Rotacija oko traga ravnine (zakonitosti i znacenje, prava veli¢ina ravninskih likova, primjena u
presjecima)
9. Presjeci geometrijskih tijela ravninama (izrada modela)
10.  Ortogonalno projiciranje na tri ravnine (prikaz uglatih geometrijskih tijela)
1. Kosa aksonometrija (zakonitosti i prednost takvog prikaza, primjena u skiciranju
prostornog objekta )

12, Perspektiva (uvod i projiciranje tocke, pravca, ravnine)

13. Izbor parametara za postizanje optimalne perspektivne slike (vizualizacija GeoGebra)
14, Konstrukcija zorne perspektivne slike metodom probodista

15, Aksonometrijski i perspektivni prikazi u 3D programima (Geogebra, Rhinoceros)

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Auditorne vjeZbe
Konstrukcijske vjeZbe (samostalni zadatci)
Mjesovito e-ucenje

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave
Predani programi i modeli
Praéenje rada studenata

Pohadanje predavanja 0,25 ECTS
Pohadanje vjezbi 0,25 ECTS
Kolokviji 0,5 ECTS
Samostalni programi 0,75 ECTS
Pismeni ispit 0,75 ECTS
Usmeni ispit 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Izradeni programi i modeli
Pismeni i usmeni ispit

Obvezna literatura
Gorjanc S, Jurkin E., Kodrnja |, Koncul H., Deskriptivna geometrija,
http://www.grad.hr/geometrija/udzbenik/, 2018.



https://arhitektzg.sharepoint.com/I/NGP/default.aspx
Kurilj P, Sudeta N., Simi¢ M., Perspektiva,
Golden marketing-Tehnicka knjiga,Zagreb,
2005.
Dopunska literatura
Babi¢ I, Horvati¢- Baldasar K., Nacrtna
geometrija, Sand d.o.0., Zagreb, 1997
Babic I, Gorjanc S, Sliepcevi¢ A, Szirovicza
V., Nacrtna geometrija-Zadaci, HDGG,
Zagreb, 2007.
Szirovicza V., Jurkin E., Deskriptivna
geometrija, HDGG i GF Zagreb, Zagreb,
2005.
Nice V., Deskriptivna geometrija, Skolska
knjiga, Zagreb, 1992.
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



https://arhitektzg.sharepoint.com/I/NGP/default.aspx

Pismo i tipografija 1

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Pismo i tipografija 1

190862

doc.art. Andrija Mudni¢, Arhitektonski fakultet
amudnic@arhitekt.hr

asistent Neva Marija Zidi¢, Arhitektonski fakultet
Frankopanska 12, Zagreb

Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 3,5
Nacin izvodenja nastave 2P+1V

sati tjedno predavanja 2

sati tjedno vjezbe 1

sati tjedno seminari 0
Océekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1. razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta
Osposobljavanje studenata za rad s tekstom, prepoznavanje i efikasno rje3avanje tipografskih problema.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Upisan u tekuci semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti ¢e biti sposobni:
1. PSD 01 Identificirati podrucje dizajna vizualnih komunikacija
2. PSD 02 Razumjeti i objasniti specificnosti struke dizajna
3. PSD 08 Samostalno izvr3avati jednostavne projektne zadatke dizajna vizualnih komunikacija

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:

1. Prepoznavati razlicite vrsta pisama

2. Objasniti tipografske termine

3. Prilagodavati tipografske parametre s ciljiem optimalnog oblikovanja teksta
4. Rjesavati opticke probleme na razini slova i teksta u cjelini

5. Racionalno donositi tipografske odluke

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

Uvod u kolegij, obja3njenje vjezbi i seminara, razvoj pisma
Razvoj pisma u zapadnoj civilizaciji

Tipografska terminologija

Anatomija pisma, konstrukcija, vrste kontrasta

Opticke korekcije

v W



6. Kaligrafija

7. Uspostavljanje tipografske hijerarhije

8. Knjiga: formati, uvezi, tipografski elementi

9. Postavljanje knjige
10.  Pregled aktualnih slovolivnica

1. Vjezbe oblikovanja knjige, vjezbe pisanja Sirokim perom
12. Vjezbe oblikovanja knjige, vjeZbe pisanja sirokim perom
13. Vjezbe oblikovanja knjige, vjezbe pisanja Sirokim perom
14, Vjezbe oblikovanja knjige, vjezbe pisanja irokim perom
15.  Vjezbe oblikovanja knjige, vjeZbe pisanja irokim perom

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad
Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 1,0 ECTS
Prakti¢ni rad 2,0 ECTS
Projekt i prezentacija 0,5ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Evaluacija rada kroz tjedne konzultacije tijekom semestra. Kvaliteta vjezbi predanih na ispitu.
Razumijevanje napravljenog.
Obvezna literatura
Bringhurst, R. (2018.), Elementi tipografskog stila, HDD, Zagreb
Blokland, F., Burek, N. (2018.), Osnove oblikovanja pisma, DVK, Split
Dopunska literatura
Lupton, E. (2010.), Thinking with Type, Princeton Architectural Press, New York, SAD
Middendorp, J. (2012.), Shaping Text, BIS Publishers, Amsterdam, Nizozemska
Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Projektiranje-Industrijski dizajn 1

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Projektiranje-Industrijski dizajn 1

190855

prof.art.mr.sc. Sanja Benceti¢, prof.art.mr.sc. lvana Fabrio, izv.prof.art. Andrea

Hercog, doc.art. Nika Pavlinek
sbencetic@arhitekt hr, ifabrio@arhitekt.hr, npavlinek@arhitekt.hr
ahercog@arhitekt hr,

Asist. Nina Bacun, asist. Natasa Njegovanovic
Frankopanska 12, Zagreb

Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 5
Nacin izvodenja nastave 1P +3V

sati tjedno predavanja |

sati tjedno vjezbe 3

sati tjedno seminari 0
Oéekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Upoznavanje struke s ciljiem stvaranja predznanja za formativni razvoj i odabir smjera.
Razumijevanje osnovnih nacela percepcije i semiotike 3D oblika.

Usvajanje osnovnih analitickih, kreativnih i prezentacijskih metoda i tehnika

Baratanje jednostavnim tehnologijama za izradu modela

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

1.
2.
3.
4.

Studenti ¢e biti sposobni:

PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije
PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti ce biti sposobni:
Analizirati odnose jednostavnih trodimenzionalnih oblika
Procijeniti znacajke oblika na razini percepcije i semiotike

Predvidjeti osnovne kriterije za kreiranje novih rjesenja na razini kompleksnosti vizualne uskladenosti i
jasne simbolike.



4. Kreirati osobnu interpretaciju na osnovu odabranih kriterija
S.  lzraditi osnovnu projektantsku dokumentaciju i prezentaciju
6. Izraditi tehnoloske jednostavne modele
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Zadatak1: Uvod - trodimenzionalni oblici i prostorne strukture
Analiza zakonitosti percepcije
Postavljanje kriterija za oblikovanje
Izrada idejnih rjesenja
Vrednovanje i odabir rje3enja za izvedbu
Razrada odabranog rje3enja. Izrada zavr$nog rada
Prezentacija i kriticka analiza rjeSenja
Zadatak 2: Uvod - simbolizirajuca funkcija

O 0 N YW N

Analiza zakonitosti semiotike

S

Postavljanje koncepta rje3enja

Izrada idejnih rjesenja
Vrednovanje i odabir rje3enja za izvedbu

w N

Razrada odabranog rje3enja
Razrada odabranog rje3enja

GEESVIN

Prezentacija i kriticka analiza rjesenja

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad
Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Izrada projekta
Prakti¢ni rad

Prezentacija

Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1ECTS
Prakti¢ni rad 2 ECTS
Projekt i prezentacija 2ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Student dobiva ocjenu odgovarajucu kvaliteti izvrSenih obveza:
RezultatiistraZivanja i analize
Idejna rje3enja
Izvedbeno rjesenje
Prezentacija

Obavezna literatura

Quarante, D.: Osnove industrijskog dizajna, Sveucilisna naklada Arhitektonski fakultet Sveucilista u
Zagrebu, 1984.
Wong, W.: Principles of Three Dimensional Design, Van Nostrand Reinhold, 1977.

Itten, J.: Design and Form: The Basic Course at the Bauhaus, Thames and Hudson, 1975.



Dopunska literatura
Harper, C.A.: Handbook of Materials for Product Design, McGraw-Hill Professional, 2001.
Heskett, J.: Industrial Design (World of Art) Thames & Hudson, 1985.
Norman, D.A: The Design of Everyday Things, Basic Books; 1st Basic Edition 2002.
Casopisi: 1.D., F+W Publications; Design Report, Konradin Verlag; Frame, BIS Publishers
Nacdini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Projektiranje-Vizualne komunikacije 1

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Naziv studija
Studijski program e o . Vo
JsKI Prog Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Projektiranje-Vizualne
komunikacije 1

Sifra predmeta ISVU 190856
Nositelj predmeta prof.art. Tomislav Vlaini¢, Arhitektonski fakultet, doc. art. Marija Juza, doc.art.
Dina Milov¢i¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt tvlainic@arhitekt.hr, mjuza@arhitekt.hr, dmilovcic@arhitekt.hr
Suradnici asist. Ana-Marija Poljanec, asist. Franka Tretinjak
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 5
Nacin izvodenja nastave 1P +3V
sati tjedno predavanja 1
sati tjedno vjezbe 3
sati tjedno seminari 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Upoznavanje struke u cilju usvajanja potrebnih znanja za formativni razvoj na nivou preddiplomskog
studija.
Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar
Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti Ce biti sposobni:
1. PSD 01 Identificirati podrucje dizajna vizualnih komunikacija
2. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

3. PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt


mailto:mjuza@arhitekt.hr

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

3.
4.

Studenti Ce biti sposobni:

Prepoznatii analizirati karakteristike, vizualne vrijednosti i medusobne odnose osnovnih vizualnih elemenata
Procijeniti znacajke dvodimenzionalnih oblika na razini percepcije i znacenja

Usvojiti osnovna znanja i vjestine potrebne za kreiranje prijedloga novih rjesenja

Kreirati osobnu interpretaciju odabrane teme na osnovu usvojenih znanja i vjestina

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.
2.

Uvodno predavanje, upoznavanje dvodimenzionalnim oblicima i njihovim odnosima unutar struktura
Dokumentiranje odabranih struktura iz neposredne okoline, koje se zasnivaju na tocki, liniji i mreZi
Selektiranje odabranih struktura i analiza njihove osnovne konstrukcije

Izrada prijedloga osobnih interpretacija odabranih struktura

Vrednovanje i odabir idejnih rjeSenja za kona¢nu izvedbu
Izrada izvedbenog rjesenja

Uvodno predavanje, upoznavanje dvodimenzionalnih oblika i njihovih vrijednosti na vizualnoj,
funkcionalnoj i simbolickoj razini
Analiza znacenja, evidentiranje i odabir odgovarajucih vizualnih asocijacija odabranih pojmova

Izrada, vrednovanje i odabir idejnih rje3enja vizualnih interpretacija odabranih pojmova
Izrada, vrednovanje i odabir idejnih rje3enja vizualnih interpretacija odabranih pojmova
Razrada i izvedba odabranog rjesenja

Uvodno predavanje, upoznavanje jednostavnih tekstualnih pojmova i njihovih vrijednosti na vizualnoj,
funkcionalnoj i simbolickoj razini
Izrada prijedloga osobnih interpretacija odabranih pojmova

Vrednovanje i odabir idejnih rje3enja za konacnu izvedbu

Izrada izvedbenog rjesenja

Vrste izvodenja nastave

Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad

Samostalni zadaci

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave
Izrada projekta

Prezentacija projekta

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave TECTS



Prakti¢ni rad 2 ECTS
Projekt i prezentacija 2 ECTS
Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu

Student dobiva ocjenu odgovarajucu kvaliteti izvrsenih obveza u tri faze razvoja projekata

Prezentacija: rezultati istraZivanja i analize
Prezentacija: Idejna rjeSenja i odabir izvedbenog rjesenja
Prezentacija: izvedbeno rjesenje
Obvezna literatura
Wucius Wong: (1972.) Principles of Two-Dimensional Design, John Wiley & Sons.
Alex W. White: The Elements of Graphic Design 2nd Edition (2011), Allworth Press
Dopunska literatura
Geometry of Design, Revised and Updated (Design Briefs) 2 Rev Upd Edition by Kimberly Elam (Author)

The Art of Color: The Subjective Experience and Objective Rationale of Color. by Johannes Itten (Author)
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Tjelesna i zdravstvena kultura 1

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveuciligni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Tjelesna i zdravstvena kultura 1

Sifra predmeta ISVU 45193
Nositelj predmeta visi predavac dr.sc. Josipa Antekolovi¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt jantekolovic@arhitekt.hr
Suradnici -
Mjesto izvodenja nastave Kaciceva 26, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 1. (Prvi)
Bodovna vrijednost (ECTS) nema
Nacin izvodenja nastave 2V
sati tjedno predavanja 0
sati tjedno vjezbe 2
sati tjedno seminari 0
Océekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-ucenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Usvajanje novih motorickih znanja i vjestina u svrhu utjecaja na motoricke i funkcionalne sposobnosti te
antropometrijske karakteristike.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Upisan u tekuci semestar
Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim, znanstvenim i umjetnickim timovima i
projektima

PSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Océekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:

1. Prilagoditi sebi tjelesnu aktivnost provedbom osnovnih motorickih znanja i vjestina u svrhu ocuvanja
zdravlja i radne sposobnosti



Pokazati pravilnu izvedbu osnovnih elemenata pojedine kinezioloske aktivnosti
Objasniti vaznost zagrijavanja i istezanja u pojedinoj tjelesnoj aktivnosti
Moci grupirati kinezioloske aktivnosti u skladu sa stecenim znanjima
5. Identificirati pojedine aktivnosti i usporediti njihovu svrhu
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

Hw N

1.- 4. Grupni programi viezbanja
S.-7.  Pjesacke ture
8.-10.  Planinarsko-pje3acke ture
1.-12. Sportovi s reketom
13.-15. Timski sportovi s loptom
Vrste izvodenja nastave
Vjezbe tjelesnog odgoja
Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave

Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 0,0 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Kolegij se ne ocjenjuje
Obvezna literatura
Nema obvezne literature iz predmeta Tjelesne i zdravstvene kulture 1 bududi da se ne polaZe ispit.
Dopunska literatura
Migigoj-Durakovi¢, M. (1999.) Tjelesno vjezbanje i zdravlje. Zagreb: Fakultet za fizicku kulturu.
Sekuli¢, D. i Metikos, D. (2007.) Osnove transformacijski postupaka u kineziologiji:
Uvod u osnovne kinezioloske transformacije. Split: Fakultet prirodoslovno-matemati¢kih znanosti i
kineziologije.
Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Uvod u dizajn 1

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari

Océekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-ucenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Poticanje analitickog i kritickog misljenja studenata, kroz verbalni dijalog i pismene analize rezultata

procesa dizajna.

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Uvod u dizajn 1
163613

doc.dr.sc. Iva Kostesi¢, Arhitektonski fakultet
ikostesic@arhitekt.hr
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

1. (Prvi)

2,5

1P+2V

1

2

0

30

2.razina

Hrvatski

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u tekudi semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ¢e biti sposobni:

1. PSD 01 Identificirati podrucje industrijskog dizajna i dizajna vizualnih komunikacija

2. PSD 02 Razumjeti i objasniti specificnosti struke dizajna

3. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt i realni aktualni drustveno-gospodarski i

socijalni kontekst dizajna

4. PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt



5.

PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Hwnn -

5.

Studenti Ce biti sposobni:

Poznavati osnove stru¢ne terminologije

Objasniti i primijeniti osnovna nacela dizajna
Analiticki misliti o dizajnu

Integrirati usvojene informacije u analiticke tekstove
Argumentirati vlastito misljenje

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.
2.

Uvod — definicija dizajna u povijesnoj retrospekciji znacenja pojma;
Osnove antropoloskog pristupa dizajnu |;

Osnove antropoloskog pristupa dizajnu I;

Uvod u esteticke teorije u relaciji prema dizajnu;
Vjezba/seminar- analiza izabranog predmeta iz okoline
Uvod u teorije materijalne kulture i dizajn I;

Uvod u teorije materijalne kulture i dizajn Il;

Osnove semiologijskog pristupa dizajnu |;

Osnove semiologijskog pristupa dizajnu II;

Osnove vizualnih studija u dizajnu |,

Osnove vizualnih studija u dizajnu I,

Kolokvij na temu odgledanog filma na temu dizajna
Dizajn kao kulturalni fenomen;

Konstituiranje predmeta i znacenja u socijalnom okviru I;

Konstituiranje predmeta i znacenja u socijalnom okviru II.

Vrste izvodenja nastave

Obveze studenata

Predavanja
Auditorne vjezbe

Samostalni zadaci

Redovito pohadanje nastave
PoloZen kolokvij
Zadaci kroz semestar

Seminarski rad



Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 1,5 ECTS
Samostalni rad 0,5 ECTS
Seminarski rad 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Bodovanje svih zadataka kroz semestar, kolokvija, prisutnosti na nastavi i zavrsnog seminara.
Obvezna literatura

de Noblet, J,, Design, Le geste et le compas, Somogy, Paris 1988, hrv. prev. Dizajn, pokret i Sestar,
Golden marketing, Zagreb 1991.
Quarante, D., Osnove industrijskog dizajna, Arhitektonski fakultet Sveucilista u Zagrebu,
Interfakultetski studij dizajna, Zagreb 1991.

Dopunska literatura

Heskett, J., Toothpicks and Logos, Design in Everyday Life, Uxford University Press, Oxford New York
2002.
Wong, W., The Principles of Form and design, Wiley & Sons, New York 1993.

Manovitch, L, The Language of New Media, The MIT Press, Cambridge and London 2001.
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Vizualna kultura 1

Naziv studija

Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt
Suradnici
Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta
Godina studija
Semestar studija
Bodovna vrijednost (ECTS)
Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari
Océekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Vizualna kultura 1

206210

Doc. dr.sc. Ivana Podnar, Arhitektonski fakultet
ipodnar@arhitekt.hr
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

1. (Prvi)

3,5

3P+1S

3

0

1

30

1.razina

Hrvatski

Kriticka, kontekstualno specifi¢na i interdisciplinarna primjena teorijskih koncepata vizualne kulture.
Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Upisan u teku¢i semestar

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ce biti sposobni:

Bwon -

projektima

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti Ce biti sposobni:

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetnic¢kim timovima i

1. Definirati osnovne koncepte organizacije vizualnih materijala
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7.
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
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Prepoznati veze izmedu kompozicijskih nacela te sadrZaja i znacenja
Primijeniti pravila opaZanja u analizi i interpretaciji vizualnih fenomena
Prepoznati i analizirati medije kojima se bavi vizualna kultura
Prepoznati drustvene, kulturoloske i ideoloske utjecaje u stvaranju slika
Uspostaviti odnos izmedu predmetne stvarnosti i konteksta

Povezati dizajn sa Sirim poljem vizualne kulture

Uvodno predavanje

RavnoteZa

RavnoteZa — analiza, rad u grupama
Oblik

Oblik — analiza, rad u grupama
Forma

Forma — analiza, rad u grupama

Principi organizacije oblika i forme u razvojnim fazama djeteta

Prostor

Prostor — analiza, rad u grupama
Svjetlost

Boja

Kretanje

Dinamika

lzraz

Posjet izlozbi - ponavljanje gradiva
Vizualno opaZanje svjetlosti i boje
Pitanja objektivnosti i istinitosti
Odnos imaginacije naspram stvarnosti
Uloga koncepta i funkcija prikazivanja
Uloga formula i knjiga obrazaca
Studijski posjet

Uloga promatraca u dovrsavanju vizualnog prikaza
Vizualna reprezentacija i uvjeti iluzionizma
Vizualne dvosmislenosti i paradoksi
Analiza videnja i horizont ocekivanja
Karikatura

Vizualno izrazavanja/predstavljanje
Studijski posjet

Ponavljanje

Vrste izvodenja nastave

Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad

Samostalni zadaci

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave

Projekt i prezentacija

1,0 ECTS

0,5 ECTS



Usmeni ispit

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu

Kolokvij, usmeni ispit

Obvezna literatura

Rudolf Arnheim, Umetnost i vizuelno opazanje : psihologija stvaralatkog gledanja, Beograd, 1987.

https://monoskop.ora/images/e/e7/Arnheim_Rudolf Art and_Visual Perception 1974.pdf

Ernst Gombrich, Umjetnost i iluzija, Psihologija slikovnog predstavljanja, Beograd, 1984.
Dopunska literatura

Purgar, K. (ur.), (2009.), Vizualni studiji — umjetnost i mediji u doba slikovnog obrata, Centar za
vizualne studije: 3-233,399-443, Zagreb

Jenks, C. (ur), (2002.), Vizualna kultura, Jesenski i Turk: 7-47, 67-111, 305-331, Zagreb.
Mirzoeff, N. (1999.), What is Visual Culture

http://faculty.georgetown.edu/irvinem/theory/Mirzoeff-What _is_Visual Culture.pdf (7.2.2016.)

Briski Uzelac, S. Vizualni tekst

http://www.vizualni-studiji.com/izdanja/vizualni_tekst.html (7.2.2016.)
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu

2,00 ECTS


https://monoskop.org/images/e/e7/Arnheim_Rudolf_Art_and_Visual_Perception_1974.pdf
http://faculty.georgetown.edu/irvinem/theory/Mirzoeff-What_is_Visual_Culture.pdf
http://www.vizualni-studiji.com/izdanja/vizualni_tekst.html

DRUGI SEMESTAR



3D modeliranje i vizualizacija 1

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt
Suradnici
Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta
Godina studija
Semestar studija
Bodovna vrijednost (ECTS)
Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari
Ocekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

3D modeliranje i vizualizacija

190871

izv.prof.art.mr.sc. Roberto Vdovi¢
rvdovic@arhitekt.hr

doc. dr.sc. Morana Pap, Arhitektonski fakultet
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

2,5

1P+2V

1

2

0

30

3.razina

Hrvatski, Engleski po potrebi

Upoznati studente s teoretskim i prakti¢nim aspektima upotrebe racunala u okviru dizajnerskog stvaralackog
postupka na temu 3D modeliranja i vizualizacije

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Nema preduvjeta

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ¢e biti sposobni:

Hw -

komunikacija

PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt

PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane tehnologije, medije i aplikacije

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

PSD 08 Samostalno izvriavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i vizualnih

5. PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetni¢kim timovima i projektima

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta


mailto:rvdovic@arhitekt.hr

Studenti ¢e biti sposobni:
1. Studenti trebaju razumjeti trenutak u kojem se profesionalno razvijaju.

2. Kroz primjere i literaturu, opisati suvremene trendove, identificirati nosioce i tehnologije, raspraviti
mogudi daljnji razvoj i utjecaj na preoblikovanje drustva.

Studenti moraju mo¢i prepoznati indikatore promjena i diskutirati o njihovoj vaznosti.

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Informacijsko drustvo
Strojna podrska i programski alati
Vizualizacija — arhitektura i krajolik
Razvoj kompjutorske grafike
CAD, BIM i GIS
Digitalno modeliranje i izrada (3D printeri)
Interaktivna multimedija, Internet, Big Data i umjetna inteligencija

Pametni gradovi i inteligentne zgrade

O 0 N Y 1AW N

Prakti¢ni rad: Tehnike modeliranja

o

Prakti¢ni rad: Konstrukcija elementa 3D modela

1. Prakti¢ni rad: Postupci stvaranja sloZzenog 3D modela
12, Prakticni rad: 1zmjena i dorada 3D modela

13. Prakticni rad: Elementi 3D scene i nivo prikaza

14, Prakti¢ni rad: Materijali i izvori svjetlosti

15. Prakticni rad: Predstavljanje projekta

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad

Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovno pohadanje nastave (max 20% opravdano)
Uspjesno predani zadaci kroz semestar

Uspjesno predan zavrini program

Pracenje rada studenata

Pohadanje nastave 0,5ECTS
Prakti¢an rad - kontinuirano pracenje tijekom semestra 1,5 ECTS
Projekt i prezentacija 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu

Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenta tijekom semestra i ocjenjivanje zavrsenih radova



Obvezna literatura

Skripta za kolegije Primjene racunala u oblikovanju (u pripremi)

Dopunska literatura
Baker, R.: Desining the Future, Thames &amp; Hudson, 1993, ISBN 0500015783
Hughes, J.F, Van Dam, A, McGuire, M., Sklar, D.F,, Foley, ].D., Feiner, SK, Akeley, K.:
Computer Graphics: Principles and Practice, Addison-Wesley, 2013, ISBN 978-0321399526
Birn, ).: Digital Lighting and Rendering, New Riders, 2006, ISBN 0-321-31631-2
Demers, O.: Digital Texturing and Painting, New Riders, 2002, ISBN 0-7357-0918-1

Ebert, D., Kenton Musgrave, F., Peachey, D., Perlin, K, Worley, S.: Texturing and Modeling,
Third Edition: A Procedural Approach, Morgan Kaufmann, 2002, ISBN

Parent, R,: Computer Animation, Third Edition: Algorithms and Techniques Morgan Kaufmann,
2009, ISBN 978-1558608481

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Crtanje 2

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari

Ocekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Crtanje 2

206195

izv.prof.art. Boris llekovi¢, izv.prof.art. Inja Kavuri¢ Kireta,
Arhitektonski fakultet
bilekovic@arhitekt.hr, ikavuric@arhitekt.hr

Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

3

3V

30
1. razina

Hrvatski

Stjecanje i razvijanje vjestina u crtanju po promatranju, u crtanju po sjecanju te imaginarnom crtanju
koristenjem osnovnih analitickih i kreativnih metoda i tehnika.

Stjecanje sposobnosti i vjestina analiziranjem crtackog zadatka ili motiva u karakteru, kompoziciji i kadriranju

elemenata grafickog i industrijskog dizajna te arhitektonskih elemenata.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

PoloZeno Crtanje 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

1. PSD 02 Razumjeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna

2. PSD 08 Samostalno izvrsavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i

vizualnih komunikacija

3. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt



Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:
1. Primijeniti razlicite likovne tehnike
2. Razviti vjestinu prezentacijskog crteZa

3. Razviti vizualnu inteligenciju i likovnu kulturu

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Crtacka analiza trodimenzionalnog modela po gledanju; skice, analiticki crtezi
Studija povrsine razlicitih materijala i tekstura; skice
Studija povrsine razlicitih materijala i tekstura; analiticki crteZi
Studija povr3ine razlicitih materijala i tekstura; vjeZzba kompozicije
Studija povrsine razlicitih materijala i tekstura; prezentacijski crteZ
Vizualna analiza jednostavnog trodimenzionalnog modela kroz razlicite likovne tehnike; vjezba
Teorija boja 1; predavanje, vjezbe

Teorija boja 1 — studija kompozicije boja na plohi; skice

O 0 N Y AW N

Teorija boja 1 — studija kompozicije boja na plohi; crteZi

S

Teorija boja 1 — studija kompozicije boja na plohi; prezentacijski crtez
1. Studija kompozicije volumena; skice

12, Studija kompozicije volumena; radni model

13. Studija kompozicije volumena; tehnicki crtez

14, Studija kompozicije volumena; tehnicki crteZ, model

15.  Analiza i prezentacija studentskih radova

Vrste izvodenja nastave
Vjezbe
Samostalni zadaci
Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Predani programi
Praéenje rada studenata
Redovito pohadanje nastave 1,0 ECTS
Prakti¢ni rad 2,0 ECTS
Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr$nom ispitu
Kvalitativna i kvantitativna evaluacija tijekom semestra
Pohadanje nastave

Obvezna literatura

GRILLO PJ. (1960), FORM FUNCTION & DESIGN, Dover publicationc inc.,New York
MOHOLY-NAGY L. (1969),VISION IN MOTION, Academy editions Hall and street, London



ARNHEIM R. (1974.),ART AND VISUAL PERCEPTION, University of California
press,Berkely

ITTEN J. (1975.),DESIGN AND FORM,Wiley,London
Dopunska literatura

PORTER T. & GREENSTREET B. (1980), MANUAL OF GRAPHIC TECHNIQUES 1,2,3,4 FOR
ARCHITECTS,GRAPHIC DESIGNERS AND ARTIST,Stragal books,London

WINGLER H. M. (1975),DAS BAUHAUS,Rasch Du Mont,Weisbaden

MULLER J.— BROCKMANN (1971),A HISTORY OF VISUAL COMMUNICATION,Verlag Arthur Niggli, Teufen
Ch

BENEVOLO L. (1974) ,CORSO DI DISEGNO 1.(LA DESCRIZIONE DELL’AMBIENTE),Editori Laterza, Roma
Bari

EISLER C. (1975), LA MANO, IL SEGNO (DISEGNI DEI MAESTRI DAL XIV AL XX SECOLO), Fratelli Fabri
editori,Milano

LAMPUGNANI V.M. (1982),LA REALTA DELL’IMMAGINE,Verlag Gerd Hatje,Stuttgart PERCEPTION,
University of California press,Berkely

McKIM RH. (1972.) EXPERIENCES IN VISUAL THINKING,Wadsworth Publishing Comp.,Belmont

KEPES G. (1971)),IL LINGUAGGIO DELLA VISIONE, Dedalo libri,Bar
LASEAU P. (2000.),ARCHITECTURAL REPRESENTATION HANDBOOK,McGraw-Hill,New York

ITTEN J. (1973.),UMJETNOST BOJE, Beograd

TANHOFER N. (2008.),0 BOJI, Novi liber, Zagreb
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Engleski jezik za dizajn 2

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta
N L] L] L]
Engleski jezik za dizajn 2

Sifra predmeta ISVU 45205
Nositelj predmeta predavac Jelena Mandi¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt jelena.mandic@arhitekt.hr
Suradhnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 2. (Drugi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2
Naéin izvodenja nastave P+1V

sati tjedno predavanja 1

sati tjedno vjezbe 1

sati tjedno seminari 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 2. razina
Jezik Engleski

Ciljevi predmeta
Cilj je predmeta razviti sposobnost pismenog i usmenog izraZavanja na engleskome jeziku za
potrebe dizajnerske struke.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Odslusan Engleski jezik za dizajn 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ¢e biti sposobni:

PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt

PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije
PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

v AW

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetnickim
timovima i projektima
6. PSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja
Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti ce biti sposobni:
1. Opisatina engleskom jeziku glavna razdoblja u razvitku dizajna u anglofonim kulturama
2. Razumjeti pisane tekstove i usmena izlaganja na engleskom jeziku srednje zahtjevnosti iz
podrucja dizajna
3. Koristiti stru¢no nazivlje na engleskom jeziku u opisu tudih projekata
Prepoznatiiidentificirati dijelove prezentacije na engleskom jeziku



5.
6.
7.

Primijeniti teorijska znanja u izvodenju prezentacije na engleskom jeziku
Koristiti odgovarajuci vokabular na engleskom jeziku vezan uz prezentaciju
Koristiti stru¢no nazivlje iz podrucja dizajna pri izvodenju prezentacije na engleskom jeziku

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

=3

w

Vrste izvodenja nastave

Obveze studenata

Praéenje rada studenata
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Uvod u kolegij i The terracotta flower pot

Toys

lllustration and the poster

Technical illustration

Interior design
Presentations
Ponavljanje

Awards and events

Fonts

Green design

Music industry design

Design history: The Arts and Crafts Movement
Design history: Art Nouveau

Design history: Bauhaus

Ponavljanje

Predavanja

Vjezbe

Mjesovito e-ucenje

Redovito pohadanje nastave.

Pismeni ispit
Pohadanje nastave 1ECTS
Pismeni ispit TECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu

Obvezna literatura

Dopunska literatura

Pismeni ispit

Bori¢, N. (2010.), English for Design (skripta). (odabrana poglavlja)

Atcheson, H.; Janasova, H.; Skofepova, T. (2011.), English for Art, Design and Multimedia,

Univerzita Tomase Bati, Zlin. (odabrana poglavlja)
Evans, V.; Dooley, J; Rogers, H. P. (2013.), Career Paths: Art & Design, Express Publishing,
Newbury.

Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Matematika 2

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Matematika 2

Sifra predmeta ISVU 45203
Nositelj predmeta doc.dr.sc. Gorana Aras Gazi¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt gorana.aras-gazic@arhitekt.hr
Suradhnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 2. (Drugi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2
Naéin izvodenja nastave P+1V
sati tjedno predavanja 1
sati tjedno vjezbe ]
sati tjedno seminari 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta
IstraZiti funkcije jedne varijable ukljucujuéi tehnike deriviranja koje se primjenjuju za objasniti ponasanje funkcije.
Nauciti pojam integriranja i njegovu primjenu za izraunati povrsinu izmedu krivulja i volumen rotacijskog tijela.
Time se usvajaju osnovni principi matematicke analize i primjenjuju na rje3avanje jednostavnijih problema.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Odslusana Matematika 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti Ce biti sposobni:
1. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt
2. PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim znanstvenim i umjetnickim timovima i
projektima
3. PSD 12 Pratiti unapredenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti Ce biti sposobni:

Objasniti pojam limesa funkcije

Izracunati jednostavnije limese funkcija

Razumijeti pojam derivacije funkcije

Definirati pojam derivacije funkcije

Izracunati derivacije funkcija

Primijeniti derivaciju za objasniti ponasanje funkcije
Razumijeti pojam neodredenog i odredenog integrala
Rijesiti neodredeni integral metodom supstitucije

O N W N



9. Primijeniti odredeni integral za izraunati povrsinu izmedu krivulja i volumen rotacijskog
tijela

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Elementarne funkcije
Definicija limesa funkcije
Svojstva limesa funkcije
Limes trigonometrijskih funkcija
Derivacija funkcije
Primjena derivacije (tangenta i normala)
Primjena derivacije (rast i pad funkcije)
Primjena derivacije (lokalni ekstremi funkcije)
Primitivna funkcije i neodredeni integral
Metoda supstitucije
Odredeni integral
Primjena odredenog integrala (racunanje povrsine ispod krivulje izmedu dvije tocke)
Primjena odredenog integrala (ra¢unanje povrsine izmedu dviju krivulja)
Primjena odredenog integrala (racunanje volumena rotacijskog tijela)
Ponavljanje gradiva i sistematizacija. Priprema za ispit

O 0 N w N
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Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave i predaja domacih zadaca

Pracenje rada studenata

Predavanja 0,25 ECTS
Vjezbe 0,25 ECTS
Kolokviji 0,5 ECTS
Pismeni ispit 0,5 ECTS
Usmeni ispit 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Predane domace zadace
Pismeni ispit

Obvezna literatura
G. Aras-Gazi¢, M. Simi¢ Horvath, D. Tarandek: Matematika za studente arhitekture i dizajna, Sveuciliste u
Zagrebu Arhitektonski fakultet, 2024. (sveucilisni udZbenik u postupku recenzije) dostupan u biblioteci
Matematika na linku https://arhitektzg.sharepoint.com/I/MAT

Dopunska literatura
J. Hrnevi¢: Matematika, 2011. (nerecenzirani nastavni materijal) dostupan u biblioteci Matematika na linku
https://arhitektzg.sharepoint.com/I/MAT
A. Agli¢ Aljinovi¢, 1. Brneti¢, V. Cepuli¢, N. Elezovi¢, LJ. Maranguni¢, M. Pasi¢, D. Zubrini¢, V. Zupanovic:
Matematika 1, Element, 2014.
I Slapni¢ar, Matematika 1, Kartular, Split, 2018.
I Slapni¢ar, Matematika 2, Kartular, Split, 2019.
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Nacrtna geometrija i perspektiva 2

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta
an L]
Nacrtna geometrija i
L]
perspektiva 2
Sifra predmeta ISVU 45204

Nositelj predmeta doc.dr.sc. Marija Simi¢ Horvath, Arhitektonski fakultet
Kontakt msimic@arhitekt.hr
Suradhnici -

Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb

Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 2. (Drugi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2,5
Nacin izvodenja nastave P+1V

sati tjedno predavanja ]

sati tjedno vjezbe ]

sati tjedno seminari 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 2.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Prepoznavanje i usporedivanje medusobnih odnosa i svojstava prostornih geometrijskih tvorevina.
Odredivanje sjena geometrijskih objekata (vlastite i bacene sjene). Time se razvija sposobnost
predocavanja prostora kao faktora inteligencije ¢ovjeka, te vizualizacija koja je neophodna u vizualnim
komunikacijama, industrijskom dizajnu i uredenju interieura.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Odslu3ana Nacrtna geometrija i perspektiva 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti Ce biti sposobni:

1. PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt



5.

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

PSD 08 Samostalno izvriavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i
vizualnih komunikacija

PSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

oW~

v

6.

Studenti ce biti sposobni:

Prepoznati vrste presjeka na primjerima iz svakodnevne prakse
Objasniti medusobni odnos i svojstva rotacijskih ploha

Proizvesti 3D model rotacijskih ploha i njihovih presjeka ravninama
Identificirati sjene na ravninama i

tijelima

Integrirati presjeke i prodore u odredivanju sjena

Usporediti prikaz sjena u perspektivi i aksonometriji

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.

2
3
4
S.
6
7
3

Presjeci rotacijskih ploha - uvod Krivulje 2 stupnja (vizualizacija Rhinoceros)
Presjek rotacisjkog valjka, aksonometrijski prikaz

Presjek rotacijskog sto3ca po elipsi, aksonometrijski prikaz

Plast valjka i stosca

Presjek rotacijskog sto3ca po paraboli

Presjek kugle (vizualizacija Geogebra i Rhinoceros)

Primjena presjeka, modeli presjeka (vizualizacija Rhinoceros)

Svjetlo i sjene (vrsta rasvjete, vrsta sjena, sjene uglatih i oblih tijela-prikaz u tlocrtu i nacrtu te
aksonometriji)

Perspektiva objekta u zakrenutom poloZaju prema ravnini slike (nastavak iz 1. sem)

Primjena svjetlo i sjene (sjene jednog objekta na drugi, kompozicija kubusa, prikazi u aksonometriji)

Sjene u perspektivi (paralelna rasvjeta)

Rotacijske plohe u ortogonalnoj projekciji

Tlocrt, nacrt, bokocrt valjka i stoca s bazom u projiciraju¢oj ravnini
Tlocrt, nacrt, bokocrt valjka i stodca s bazom u opcoj ravnini

Primjeri ispitnih zadataka i upute za ispit.

Vrste izvodenja nastave

Obveze studenata

Predavanja
Auditorne vjeZbe
Konstrukcijske vjeZbe (samostalni zadaci)

Mjesovito e-ucenje

Redovito pohadanje nastave



Predani programi i modeli

Pracenje rada studenata

Pohadanje nastave 0,25ECTS
Pohadanje vjezbi 0,25ECTS
Kolokviji 0,5 ECTS
Samostalni programi 0,5 ECTS
Pismeni ispit 0,5 ECTS
Usmeni ispit 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Izradeni programi i modeli
Pismeni i usmeni ispit

Obvezna literatura

Gorjanc S, Jurkin E., Kodrnja I, Koncul H., Deskriptivna geometrija,
http://www.grad.hr/geometrija/udzbenik/, 2018.

https://arhitektzg.sharepoint.com/I/NGP/default.aspx

Kuril P., Sudeta N., Simi¢ M., Perspektiva, Golden marketing-Tehni¢ka knjiga,Zagreb, 2005.

Dopunska literatura
Babic I, Horvati¢- Baldasar K., Nacrtna geometrija, Sand d.o.0., Zagreb, 1997
Babic I, Gorjanc S, SliepCevi¢ A, Szirovicza V., Nacrtna geometrija-Zadaci, HDGG, Zagreb, 2007.
Szirovicza V., Jurkin E., Deskriptivna geometrija, HDGG i GF Zagreb, Zagreb, 2005.
Nice V., Deskriptivna geometrija, Skolska knjiga, Zagreb, 1992.
Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu


https://arhitektzg.sharepoint.com/I/NGP/default.aspx

Pismo i tipografija 2

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt

Suradhnici

Mjesto izvodenja nastave

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Pismo i tipografija 2

190870

doc.art. Andrija Mudnic, Arhitektonski fakultet
amudnic@arhitekt.hr

asistent Neva Marija Zidi¢, Arhitektonski fakultet
Frankopanska 12, Zagreb

Status predmeta Obavezni
Godina studija 1. (Prva)
Semestar studija 2. (Drugi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2,5
Naéin izvodenja nastave 1P+2V

sati tjedno predavanja ]

sati tjedno vjezbe 2

sati tjedno seminari 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Osposobljavanje studenta za rad na sloZenim tipografskim strukturama - postavljanje tipografske
mreZe. Promisljanje i oblikovanje slovnih oblika sa zadanim parametrima.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Pismo i tipografija 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti ¢e biti sposobni:
1. PSD 01 Identificirati podrucje dizajna vizualnih komunikacija
2. PSD 02 Razumijeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna
3. PSD 08 Samostalno izvr3avati jednostavne projektne zadatke dizajna vizualnih komunikacija

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti Ce biti sposobni:

Odabrati prikladno pismo za projekt

Navesti moguca rjeSenja pojedinog tipografskog problema
Objasniti vlastite odluke pri oblikovanju

How N

Oblikovati i digitalno iscrtavati jednostavne slovne oblike (logotip, etc.)



5. Povezatiiskustva stecena kroz kaligrafiju s tipografskim oblikovanjem
6. Prilagoditi naucene modele konkretnoj situaciji
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
Uvod u kaligrafiju: kurzivno pisanje Sirokim perom
Tipografske mreZe u teoriji i praksi, uvod u zadatak
Monogram kroz povijest, uvod u zadatak
Oblikovanje monograma
Oblikovanje monograma
Oblikovanje monograma
Oblikovanje tipografskih mreza, pisanje Sirokim perom
Oblikovanje tipografskih mreza, pisanje Sirokim perom

O 00 N Y N

Oblikovanje tipografskih mreza, pisanje Sirokim perom
10.  Oblikovanje tipografskih mreza, pisanje Sirokim perom
1. Oblikovanje tipografskih mreza, iscrtavanje logotipa
12. Oblikovanje tipografskih mreza, iscrtavanje logotipa
13. Oblikovanje tipografskih mreza, iscrtavanje logotipa
14, Oblikovanje tipografskih mreza, iscrtavanje logotipa
15.  Oblikovanje tipografskih mreza, iscrtavanje logotipa
Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad
Samostalni zadaci
Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Predane sve vjeZbe
Pradenje rada studenata

Pohadanje nastave 0,5 ECTS
Prakti¢ni rad 1,5 ECTS
Projekt i prezentacija 0,5ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr§nom ispitu
Evaluacija rada kroz tjedne konzultacije tijekom semestra. Kvaliteta vjezbi predanih na ispitu.
Razumijevanje napravljenog.
Obvezna literatura
Bringhurst, R. (2018.), Elementi tipografskog stila, HDD, Zagreb
Brockmann, ].M. (1981), Grid Systems, Niggli, Zurich, Svicarska
Dopunska literatura

Tschichold, J. (1928, 2006.), The New Typography, Berlin, Njemacka / University of California Press,
Los Angeles, SAD
Boardley, J. (ur.) (2011, Codex, The Journal of Typography, ILT Publishing, Japan

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Projektiranje-Industrijski dizajn 2

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta
Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari

Ocekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Projektiranje-Industrijski dizajn 2

190865

prof.art.mr.sc. Sanja Benceti¢, prof.art.mr.sc. lvana Fabrio, izv.prof.art. Andrea
Hercog, doc.art. Nika Pavlinek

sbencetic@arhitekt.hr, ifabrio@arhitekt hr, ahercog@arhitekt hr,
npavlinek@arhitekt.hr

Asist. Nina Bacun, asist. Natasa Njegovanovic

Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni
1. (Prva)
2. (Drugi)
5

1P+3V

1

3

0

30
1.razina

Hrvatski

Upoznavanje struke s ciljem stvaranja predznanja za formativni razvoj i odabir smjera.
Razumijevanje osnovnih ¢imbenika funkcije, pojavnosti i doZivljaja proizvoda
Usvajanje osnovnih procesa, metoda i tehnika pri projektiranju proizvoda jednostavne strukture

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

Hw -

PSD 01 Identificirati podrucje industrijskog dizajna

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati relevantne informacije za projekt
PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati stecene spoznaje u izvedbeni projekt



Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:
1. Analizirati osnovne znacajke jednostavnih uporabnih predmeta
2. Procijeniti osnovne ¢imbenike smisla, pojavnostii doZivljaja proizvoda

3. Predvidjeti osnovne kriterije za kreiranje novih proizvoda na razini kompleksnosti jasnog smisla, pojavnosti i
doZivljaja jednostavnog proizvoda
4. Oblikovati jednostavan proizvod na osnovu odabranih kriterija

5. Izraditi osnovnu projektantsku dokumentaciju i prezentaciju
6. Izraditi tehnoloski jednostavne modele
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1. Uvod- proces projektiranja proizvoda - osnovni ¢imbenici dizajna

N

Analiza konteksta upotrebe i razvoja jednostavnog proizvoda

Analiza smisla, pojavnosti i doZivljaja za potencijalno unapredenje u kontekstu teme

> ow

Postavljanje zahtjeva i kriterija za oblikovanje
Osmisljavanje koncepta proizvoda

Izrada idejnih rjesenja

Izrada idejnih rjesenja

Vrednovanje i odabir rje3enja za izvedbu

Razrada odabranog rjesenja

© v 0 N O uv

Razrada odabranog rjesenja

1. Izrada dokumentacije zavrsnog rada
12. Izrada modela

13, Izrada modela

14, Izrada prezentacije

5. Prezentacija

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad
Samostalni zadaci
Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Izrada projekta
Prakticki rad

Prezentacija



Pracenje rada studenata

Pohadanje nastave 1ECTS
Prakti¢ni rad 2 ECTS
Projekt i prezentacija 2 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Student dobiva ocjenu odgovarajucu kvaliteti izvrsenih obveza:
Rezultati istrazivanja i analize
Izvedbeno rjesenje
Prezentacija
Idejna rjeSenja
Obvezna literatura
Quarante, D.: Osnove industrijskog dizajna, Sveucilisna naklada Arhitektonski fakultet Sveucilista u Zagrebu, 1984
Harper, C.A: Handbook of Materials for Product Design, McGraw-Hill Professional, 2001
Parsons, T.: Thinking: Objects — Contemporary Approaches to Product Design, AVA Publishing, 2009
Dopunska literatura
Manzini, E.: The Material of Invention: Materials and Design, The MIT Press, 1989
Heskett, J.: Industrial Design (World of Art) Thames & Hudson, 1985.
Casopisi: 1.D., F+W Publications; Design Report, Konradin Verlag; Frame, BIS Publishers
Norman, D.A.: The Design of Everyday Things, Basic Books; 1st Basic Edition, 2002.
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Projektiranje-Vizualne komunikacije 2

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta

Kontakt
Suradnici

Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta
Godina studija
Semestar studija
Bodovna vrijednost (ECTS)
Nacin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari
Ocekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja
Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Projektiranje-Vizualne
komunikacije 2

190867

prof.art. Tomislav Vlaini¢, doc.art. Marija Juza, doc.art. Dina
Milov¢i¢, Arhitektonski fakultet

tvlainic@arhitekt.hr, mjuza@arhitekt.hr, dmilovcic@arhitekt.hr
asistent Ana-Marija Poljanec, asist. Franka Tretinjak,
Arhitektonski fakultet

Frankopanska 12, Zagreb

Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

5

1P+3V

1

3
0
30

1.razina
Hrvatski

Upoznavanje struke u cilju usvajanja potrebnih znanja za formativni razvoj na nivou prijediplomskog studija.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

Bw N

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti ce biti sposobni:

PSD 01 Identificirati podrucje dizajna vizualnih komunikacija

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

PSD 07 Kreativno integrirati stecene spoznaje u izvedbeni projekt

1. Analizirati i razumjeti osnovne zakonitosti vizualne interpretacije jednostavnih informativnih sadrZaja na

funkcionalnoj, estetskoj i simboli¢koj razini

2. Analizirati komunikacijske zahtjeve medija, s obzirom na odabrani sadrZaj i karakteristike ciljne skupine

w

Razumijeti i usvojiti temeljne faze u kreativnom procesu vizualnog oblikovanja odredenog sadrZaja

4. Oblikovati odabrani informacijski sadrZaj u zadanom mediju na temelju usvojenih znanja i vjestina


mailto:mjuza@arhitekt.hr

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Uvodno predavanje, upoznavanje sa zadatkom, odabir teme

2. Analizirati sadrZaj i specifi¢nosti odabranog subjekta, strukturu informacija i karakteristike ciljne skupine
3. Natemelju zakljucaka izvedenih iz analize definirati izraZajne elemente i stil komunikacije
4. lzrada prijedloga idejnih rjesenja plakata
5. Izrada prijedloga idejnih rjesenja plakata
6. Vrednovanje prijedloga i odabir rjesenje za izvedbu
7. lzradaizvedbenog rjesenja
8. Uvodno predavanje, upoznavanje sa zadatkom, odabir teme
9. Analizirati sadrZaj i specifi¢nosti odabranog proizvoda, informacijsku strukturu na ambalaZi i
karakteristike ciljne skupine
10.  Natemelju zakljucaka izvedenih iz analize definirati izraZajne elemente i stil komunikacije
1. lIzrada prijedloga idejnih rjeSenja ambalaZe
12, Izrada prijedloga idejnih rjesenja ambalaZe
13. Vrednovati prijedloge i odabrati rjesenja za izvedbu
14, lzraditi izvedbeno rjesenje
15. Prezentacija

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad
Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Izrada projekta
Prezentacija projekta
Pracenje rada studenata

Pohadanje nastave TECTS
Prakticni rad 2 ECTS
Projekt i prezentacija 2 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Student dobiva ocjenu odgovarajucu kvaliteti izvrsenih obveza u tri faze razvoja projekata
Prezentacija: rezultati istraZivanja i analize
Prezentacija: idejna rjeSenja i odabir izvedbenog rjesenja
Prezentacija: izvedbeno rjesenje

Obvezna literatura
Visual Language for Designers: Principles for Creating Graphics that People Understand Paperback —
October 1, 2011 by Connie Malamed (Author)

Design Literacy: Understanding Graphic Design Paperback — May 6, 2014 by Steven Heller (Author), Rick
Poynor (Foreword)

Dopunska literatura

Decoding Design: Understanding and Using Symbols in Visual Communication Paperback — February 4,
2008 by Maggie Macnab (Author)
Alan Fletcher: The Art of looking Sideways / Phaidon, 2001.
Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Tjelesna i zdravstvena kultura 2

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt
Suradnici
Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta
Godina studija
Semestar studija
Bodovna vrijednost (ECTS)
Naéin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari
Ocekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja
Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Tjelesna i zdravstvena
kultura 2

45207

visi predavac drsc. Josipa Antekolovi¢, Arhitektonski fakultet
jantekolovic@arhitekt.hr
Kaciceva 26, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

nema

2V

0

2

0

30

1. razina

Hrvatski

Odrzavanje stecenih i usvajanje novih motorickih znanja i vjestina u svrhu utjecaja na motoricke i
funkcionalne sposobnosti, antropometrijske karakteristike te unaprjedenje zdravlja

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Odslusana Tjelesna i zdravstvena kultura 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

1. PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija
2. PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim, znanstvenim i umjetnickim

timovima i projektima

3. pSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog vjezbanja

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti Ce biti sposobni:



How

5

Samostalno provoditi tjelesnu aktivnost provedbom specifi¢nih motorickih znanja i vjestina u svrhu
oCuvanja zdravlja i radne sposobnosti

Pokazati osnovne elemente pojedinih motorickih gibanja i sportskih igara

Objasniti vaZznost zagrijavanja i istezanja u pojedinoj tjelesnoj aktivnosti

Grupirati kinezioloske aktivnosti u skladu sa ste¢enim znanjima

Integrirati motoricka znanja i vjestine za samostalno tjelesno vjezbanje i/ili natjecanje

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1.- 4.
5-7.

13.-15.

Pjesacke ture
Pjesacko-planinarske ture
Sportovi s reketom

Grupni programi vijezbanja
Fitness

Vrste izvodenja nastave

Vjezbe

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 0,0 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu

Kolegij se ne ocjenjuje

Obvezna literatura

Nema obvezne literature iz predmeta Tjelesne i zdravstvene kulture 2 budu¢i da se ne polaZe ispit.

Dopunska literatura

Jankovi¢, V., i Mareli¢, N. (2003.) Odbojka za sve, Zagreb: Autorska naklada.
Clark, N. (2000.) Sportska prehrana. Zagreb: Gopal.
Serti¢, H. (2004.) Osnove borilackih sportova, Zagreb. Kinezioloski fakultet.

Nacini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Uvod u dizajn 2

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Naéin izvodenja nastave

sati tjedno predavanja

sati tjedno vjezbe

sati tjedno seminari
Ocekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Poticanje analitickog i kritickog misljenja studenata, upoznavanjem s osnovnim metodama dizajna u kulturnom i

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Uvod u dizajn 2

163614

Doc.drsc. Iva Kostesi¢, Arhitektonski fakultet
ikostesic@arhitekt.hr
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

2,5

1P+2V

1

2

0

30

2.razina

Hrvatski

socijalnom kontekstu te razvoj sposobnosti pismenog i usmenog izraZavanja.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Odslusan Uvod u dizajn 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti ce biti sposobni:

1. PSD 01 Identificirati podrucje industrijskog dizajna i dizajna vizualnih komunikacija
2. PSD 02 Razumijeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna

3. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt i realni aktualni drustveno-gospodarski i socijalni kontekst

dizajna

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
5. PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija



Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti ce biti sposobni:

1. Prepoznati osnovne metode dizajna

Interpretirati smisao metoda dizajna u drustvenom i kulturnom kontekstu

Primijeniti poznavanje metoda dizajna u analizi predmeta i vizualnih komunikacija

2
3
4. Napisati esej s kritickim pristupom temi
5

Argumentirati vlastito misljenje

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1. Definicija dizajna i povijesni kontekst industrijalizacije;
Metoda dizajna u odnosu na prirodnu i drustvenu okolinu;
Dizajn i metoda — antropolo3ki pristup;
Metodologija i drutveni kontekst — teorija informacija i semiologija;
Graficki dizajn i produkt dizajn — granice i tocke povezivanja;
Znanstvenost metodologije dizajna — problematiziranje;
Analiza, sistematizacija i sinteza — elementi procesualnosti dizajna;
Strategija i taktika dizajna;

Dizajn i umjetnost — poveznice i razlike;

© 0V ® N O vk w N

Dizajn i znacenje;

Metoda dizajna i potrosacko drustvo;

N

Industrijski dizajn u uvjetima globalne razmjene tehnologija i rada;

w

Vizualne komunikacije i masovni mediji;

=

Korporacijski identitet;

&

Dizajn, informatika i virtualni prostor.

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Projektne vjeZbe
Samostalni zadaci
Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
PoloZena dva kolokvija

Predaja zadataka

Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave
Prakticni rad
Projekt i prezentacija
Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Analiza napisanog seminarskog rada i diskusija

Dva kolokvija

1,5 ECTS
0,5 ECTS
0,5 ECTS



Obvezna literatura
1. Martin B, Hannington B., Universal Methods of Design, Rockport 2012.

2. Lidwell W., Holden K., Butler J., J., Univerzalna nacela dizajna, Mate, Zagreb 2006. (orig. naslov, Universal

Principles of Design, Rockport 2003.)
3. Clay,R, Beatiful Thing: An Introduction to Design, Berg Publishers 2009.

Dopunska literatura
1. Heskett, J., Toothpicks and Logos, Design in Everyday Life, Uxford University Press, Oxford New York 2002.;

2. Wong, W., The Principles of Form and Design, Wiley & Sons, New York 1993 ;
Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Vizualna kultura 2

Naziv studija
Studijski program

Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Naéin izvodenja nastave
sati tjedno predavanja
sati tjedno vjezbe
sati tjedno seminari

Ocekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Kriticka, kontekstualno specifi¢na i interdisciplinarna primjena teorijskih koncepata vizualne kulture.

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna

Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Vizualna kultura 2

206194

doc.drsc. Ivana Podnar, Arhitektonski fakultet
ipodnar@arhitekt.hr
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni

1. (Prva)

2. (Drugi)

3

3P+1S

3

0

1

30

1.razina

Hrvatski

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

Odslu3ana Vizualna kultura 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

HowoN

projektima

Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti ¢e biti sposobni:

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt
PSD 07 Kreativno integrirati stecene spoznaje u izvedbeni projekt

PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija
PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetnickim timovima i

1. Prepoznati klju¢ne principe vizualne stvarnosti

2. Usvojiti metodu nove ikonologije te savladati njenu primjenu na povijesnim i suvremenim primjerima



3.

4.

5.

Problematizirati odnos izmedu vizualne stvarnosti i drustvenog, ideoloskog i kulturnog sustava znacenja
koji se povezani s konstrukcijom vizualnog

Dovesti u vezu proizvodnju znacenja kroz umjetnicka i vanumjetnicka podrucja koja operiraju na razini
vizualnog

Integrirati principe vizualne konstrukcije stvarnosti u specifi¢no podrugje dizajnerskog stvaranje identiteta

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

a
S =0

13.
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Uvodno predavanje

Ideja slikovnosti

Odnosi slike i teksta

Tumacenje odnosa slike i teksta prema Nelsonu Goodmanu
Tumacenje odnosa slike i teksta prema Ernstu Gombrichu
Tumacenje odnosa slike i teksta prema Ephraimu Lessingu
Tumacenje odnosa slike i teksta prema Edmundu Burkeu
Kazaliste i granice vidljivog - mentalne slike izmedu verbalnog i vizualnog
Studijski posjet

Tumacenje vizualne kulture kroz rezime vrijednosti
Vizualno citanje kulturnog krajolika

Agonisticki javni prostor

Tetovaze i politika tijela

Nogomet i konstrukcija identiteta

Vizualna konstrukcija Zagreba

Kulturno paméenje

Kulturni zaborav

Pamcenje i zaborav u filmu

Film i biopolitika |

Film i biopolitika Il

Rodna i polititka ideologija u filmu

Mapiranje drustva kontrole

Heterotopije u filmu i umjetnosti

Postmoderno vrijeme i prostor u filmu i umjetnosti
Televizijska konstrukcija zbilje

Slika kao virus — zaraza slikama

Od autoportreta do selfija

Reklame — komunikacijska strategija i njena kritika

Moda kao industrija, kultura i politika

Video igre i slojevi manipulacije

Vrste izvodenja nastave

Predavanja
Vjezbe
Mentorski rad

Samostalni zadaci

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave,
seminarski rad

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 1,0 ECTS
Projekt i prezentacija 1,0 ECTS



Usmeni ispit 1,0 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu

Seminar

Kolokvij
Usmeni ispit

Obvezna literatura

Bagic, K. Figurativnost reklamnog diskurza: http://www hrvatskiplus.org/article.php?id
=1873&naslov=figurativnost-reklamnoga-diskurza (7.2.2016.)

Bili¢ Ferencina, A.. Simoni¢, K. N.. Ingrid Loschek: Kada odjeca postaje moda
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id clanak_jezik=113578 (7.2.2016.)

Groys, B. Ikonoklasticke strateqije na filmu, 253-271
https://bib.irb.hr/datoteka/721599 purgar.pdf (7.2.2016.)

Huyssen, A.. The Museum as Mass Medium

http://www.columbia.edu/itc/anthropology/rothschild/g6352/client edit/pdfs/nov28-2.pdf
7.2.2016.

Mitchell, W.]. T.. The Violence of Public Art

http://monoskop.org/images/5/5¢/Mitchell WJT 1990 The Violence of Public Art Do the
Right_Thing.pdf (7.2.2016.)

Vuki¢, F. (2006.), Predgovor, Umjetnost uvjeravanja : oglasavanje u Hrvatskoj : 1835-2005,
katalog izloZzbe, Muzej za umjetnost i obrt, Zagreb.

Mitchell, W.J. T, Ikonologija, slika tekst, ideologija, 2009.

Todorova, M., Konstrukcija zapadnog diskursa o Balkanu
http://hrcak srce.hr/index.php?show=clanakéid clanak jezik=120088 (7.2.2016.)

Dopunska literatura

Barnard, M. (2002.), Oglasavanje i reklama: retoricki imperativ, u: Vizualna kultura
(ur. Jenks, C.), Jesenski i Turk: 47-67, Zagreb

Basrak, B. Internet kao prostor slobodne drustvene komunikacije

http://hrcak srce hr/index.php?show=clanak&id clanak jezik=92385 (7.2.2016.)
Cikoja. I., Weblog — New Communication Challenge

http://hrcak.srce hr/index.php?show=clanaké&id clanak jezik=84144 (7.2.2016.)

Cmrecnjak, |.. Anatomija biopolitike kao moci nad golim Zivotom: kraj politi¢koq i tragedija
biosa http://www.academia.edu/6988017/Anatomija_biopolitike_kao_mo%C4%87i _nad
golim_%C5%BEivotom kraj politi%C4%8Dkog i tragedija biosa 2014. (2.7.2016.)

http://rhetoricofsusan.blogspot.hr/2010/04/blog-post.html 7.2.2016.)
http://tattootemple.hk/http:/tattootemple.hk/questions-behind-the-art
/.2.2016.

Kellner, D.. Film, Politics. and Ideology: Reflections on Hollywood Film in the Age of Reagan
https://paqges.qaseis.ucla.edu/faculty/kellner/essays/filmpoliticsideology.pdf (7.2.2016.)



http://www.hrvatskiplus.org/article.php?id=1873&naslov=figurativnost-reklamnoga-diskurza
http://www.hrvatskiplus.org/article.php?id=1873&naslov=figurativnost-reklamnoga-diskurza
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=113578
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=113578
https://bib.irb.hr/datoteka/721599.purgar.pdf
https://bib.irb.hr/datoteka/721599.purgar.pdf
http://www.columbia.edu/itc/anthropology/rothschild/g6352/client_edit/pdfs/nov28-2.pdf
http://www.columbia.edu/itc/anthropology/rothschild/g6352/client_edit/pdfs/nov28-2.pdf
http://www.columbia.edu/itc/anthropology/rothschild/g6352/client_edit/pdfs/nov28-2.pdf
http://monoskop.org/images/5/5c/Mitchell_WJT_1990_The_Violence_of_Public_Art_Do_the_Right_Thing.pdf
http://monoskop.org/images/5/5c/Mitchell_WJT_1990_The_Violence_of_Public_Art_Do_the_Right_Thing.pdf
http://monoskop.org/images/5/5c/Mitchell_WJT_1990_The_Violence_of_Public_Art_Do_the_Right_Thing.pdf
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=120088
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=92385
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=92385
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=84144
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=84144
http://www.academia.edu/6988017/Anatomija_biopolitike_kao_mo%C4%87i_nad_golim_%C5%BEivotom_kraj_politi%C4%8Dkog_i_tragedija_biosa_2014._
http://www.academia.edu/6988017/Anatomija_biopolitike_kao_mo%C4%87i_nad_golim_%C5%BEivotom_kraj_politi%C4%8Dkog_i_tragedija_biosa_2014._
http://www.academia.edu/6988017/Anatomija_biopolitike_kao_mo%C4%87i_nad_golim_%C5%BEivotom_kraj_politi%C4%8Dkog_i_tragedija_biosa_2014._
http://rhetoricofsusan.blogspot.hr/2010/04/blog-post.html
http://tattootemple.hk/http:/tattootemple.hk/questions-behind-the-art
http://tattootemple.hk/http:/tattootemple.hk/questions-behind-the-art
https://pages.gseis.ucla.edu/faculty/kellner/essays/filmpoliticsideology.pdf
https://pages.gseis.ucla.edu/faculty/kellner/essays/filmpoliticsideology.pdf

Kovacic, L., Simoncic, K. N.. Odnos mode i umjetnosti

http://hrcak.srce hr/index.php?show=clanakd&id clanak jezik=141191(7.2.2016.)
Krpan, P., The Disintegration Of Body: Contemporary Fashion And New Media
http://www.visual-studies.com/images/nol/krpan.html (7.2.2016.)

Kozina, S. A, Na koZi pisana Jugoslavija
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id clanak jezik=165007 (7.2.2016.)
McNaughton, M. J. (2007.), Hard Cases: Prison Tattooing As Visual Argument,

u. 'Argumentation and Advocacy', 43: 133-143

Mitrovié, I, Dizajniranje novih medija
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/mitrovic.pdf, (7.2.2016.)

Peovic¢ Vukovic, K., Novomedijski znak i njegova recepcija. Dva novomedijska Soka
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/peovic-vukovic.pdf (7.2.2016.)

Tomic¢-Koludrovié, I.. Alternative Fashion in Latwe Socialism
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanaké&id clanak_jezik=31147 (7.2.2016.)

Vreg, F.. Medijske teorije i stvarnost

http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanaké&id clanak_jezik=33837 (7.2.2016.)

Turkovic¢, H., Umijece filma

https://www.academia.edu/4370823/Umije%C4%87e_filma. Esejisti%C4%3Dki uvod u

film i filmologiju_Film_Artistry. Essaystic_introduction to film and film theory (7.2.2016.)

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu


http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=141191
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=141191
http://www.visual-studies.com/images/no1/krpan.html
http://www.visual-studies.com/images/no1/krpan.html
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=165007
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=165007
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/mitrovic.pdf
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/mitrovic.pdf
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/peovic-vukovic.pdf
http://www.vizualni-studiji.com/pdf/peovic-vukovic.pdf
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=31147
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=31147
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=33837
http://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=33837
https://www.academia.edu/4370823/Umije%C4%87e_filma._Esejisti%C4%8Dki_uvod_u_film_i_filmologiju_Film_Artistry._Essaystic_introduction_to_film_and_film_theory_
https://www.academia.edu/4370823/Umije%C4%87e_filma._Esejisti%C4%8Dki_uvod_u_film_i_filmologiju_Film_Artistry._Essaystic_introduction_to_film_and_film_theory_
https://www.academia.edu/4370823/Umije%C4%87e_filma._Esejisti%C4%8Dki_uvod_u_film_i_filmologiju_Film_Artistry._Essaystic_introduction_to_film_and_film_theory_
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3D modeliranje i vizualizacija 2

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Nacin izvodenja nastave
sati predavanja tjedno
sati vjezbe tjedno
sati seminari tjedno

Ocekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

3D modeliranjei
vizualizacija 2

205588

doc.dr.sc. Morana Pap, Arhitektonski fakultet
mpap@arhitekt hr
izv.prof.art.mr.sc. Roberto Vdovi¢
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni ID

2.(Druga)

3. (Tredi)

3,5

1P+2V

1

2

0

20

3.razina

Hrvatski, Engleski po potrebi

Upoznati studente s teoretskim i prakti¢nim aspektima upotrebe racunala u okviru dizajnerskog
stvaralackog postupka od koncepta do prototipa.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2
Odslusano 3D modeliranje i vizualizacija 1

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

Hw N =

vizualnih komunikacija

PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt

PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane tehnologije, medije i aplikacije

PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt

PSD 08 Samostalno izvriavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i

5. PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istraZivackim, znanstvenim i umjetnickim

timovima i projektima

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti ¢e biti sposobni:

1. Samostalno izraditi trodimenzionalna predmet u racunalu na osnovi postojeceg predmeta ili skica,
izraditi analize, optimizirati model s obzirom na opterecenja i optimizaciju koristenja materijala, te



ga kvalitetno vizualizirati, te prezentirati pomocu suvremenih tehnologija kao §to su AR, VRIili
prototipa pomocu nekih od tehnologija digitalne proizvodnje.

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.

[ R e R —) —_—
ah N =

© 000N W

Fusion modeliranje — patch
Fusion modeliranje — solid
Fusion modeliranje — freeform
Fusion assembling

Fusion visualisation

Fusion analysis

Fusion generative design

Fusion prototyping - 3D print
Fusion prototyping — lasercutting
Fusion prototyping — CNC
Fusion to VR or AR

Fusion to Keyshot (visualisation)
Work on project

Work on project

Work on project

Vrste izvodenja nastave

Obveze studenata

Predavanja
Vjezbe

Mentorski rad
Samostalni zadaci

Redovno pohadanje nastave (max 20% opravdano)
Uspjesno predani zadaci kroz semestar
Uspjesno predan zavrini program

Praéenje rada studenata

Pohadanje nastave 0,5ECTS
Prakti¢an rad - kontinuirano pracenje tijekom semestra 2,0 ECTS
Projekt i prezentacija 1,0 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu

Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenta tijekom semestra i ocjenjivanje zavrsenih radova

Obvezna literatura

Skripta za kolegije 3D modeliranje i
vizualizacija (u pripremi)

Dopunska literatura

Baker, R.: Desining the Future, Thames &amp; Hudson, 1993, ISBN 0500015783

Hughes, J.F., Van Dam, A, McGuire, M., Sklar, D.F,, Foley, ].D., Feiner, S.K,, Akeley, K.,: Computer
Graphics: Principles and Practice, Addison-Wesley, 2013, ISBN 978-0321399526

Birn, ).: Digital Lighting and Rendering, New Riders, 2006, ISBN 0-321-31631-2

Demers, O.: Digital Texturing and Painting, New Riders, 2002, ISBN 0-7357-0918-1

Ebert, D., Kenton Musgrave, F., Peachey, D., Perlin, K, Worley, S.: Texturing and Modeling, Third
Edition: A Procedural Approach, Morgan Kaufmann, 2002, ISBN

Parent, R,: Computer Animation, Third Edition: Algorithms and Techniques Morgan Kaufmann,
2009, ISBN 978-155860848]1



Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Crtanje 3

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Crtanje 3

Sifra 205578
predmeta
ISVU
Nositelj predmeta izv.prof art. Boris llekovi¢, izv.prof.art. Inja Kavuri¢ Kireta, Arhitektonski
fakultet
Kontakt bilekovic@arhitekt.hr, ikavuric@arhitekt.hr
Suradnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni ID+VK
Godina studija 2. (Druga)
Semestar studija 3. (Tredi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 3
Naéin izvodenja nastave 3V
sati predavanja tjedno 0
sati vjezbe tjedno 3
sati seminari tjedno 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

CrteZ sintezom krokija razvija prvu vizualnu komunikaciju u prezentaciji zadatka. Obrisima oblika, njihovim
presijecanjima i preklapanjima variraju se intenziteti i karakteri crtacke teme ka samostalnom vizualiziranju likovnog
zadatka. Superponira crtez od jednostavnog oblika do viSeslojnog ili koloristickog postupka s funkcijom pune likovne
autohtonosti.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

PoloZeno Crtanje 2
PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2
Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti ce biti sposobni:
1. PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt

2. PSD 08 Samostalno izvrsavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i vizualnih
komunikacija



Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

1.
2.
3.

Studenti ce biti sposobni:
Analizirati crtacki zadatak u karakteru, tehnici i kompoziciji plo3nih i 3D elemenata
Identificirati specifi¢ne strukture predloska i stvoriti nove kompozicijske odnose

Razviti vizualnu inteligenciju i likovne tehnike kroz sloZenija likovna i prostorna rjesenja

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave

1.
2.

Crtacki proces od vizualne analize anonimnog predmeta do njegove dekonstrukcije i derivacije u novu formu; skice

Crtacki proces od vizualne analize anonimnog predmeta do njegove dekonstrukcije i derivacije u novu formu; analiticki
crtez

Crtacki proces od vizualne analize anonimnog predmeta do njegove dekonstrukcije i derivacije u novu formu; likovna
interpretacija

Crtacki proces od vizualne analize anonimnog predmeta do njegove dekonstrukcije i derivacije u novu formu;
prezentacijski crtez

Teorija boja 2 - studija sloZene koloristicke kompozicije na plohi / volumenu; skice

Teorija boja 2 - studija sloZene koloristicke kompozicije na plohi / volumenu; crteZi

Teorija boja 2 - studija sloZene koloristicke kompozicije na plohi/ volumenu; prezentacijski crtez
Vjezba crtacke analize sloZene trodimenzionalne kompozicije po gledanju; skice

Vjezba crtacke analize sloZene trodimenzionalne kompozicije po gledanju; analiti¢ki crtez
Vjezba crtacke analize sloZene trodimenzionalne kompozicije po gledanju; prezentacijski crtez
Vizualna analiza sloZene forme prema predlosku; skice

Vizualna analiza sloZene forme prema predlosku; analiticki crtez

Vizualna analiza sloZene forme prema predlosku; tehnicki crtez

Vizualna analiza sloZene forme prema predlosku; prezentacijski crtez

Analiza i prezentacija studentskih radova

Vrste izvodenja nastave

Vjezbe

Samostalni zadaci

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave

Predani programi

Pradenje rada studenata

Predavanja 1,0 ECTS
Vjezbe 1,0 ECTS
Prakti¢ni rad 0,5 ECTS
Prezentacija 0.5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu

Kvalitativna i kvantitativna evluacija tijekom semestra

Pohadanje nastave

Obvezna literatura

GRILLO PJ. (1960), FORM FUNCTION & DESIGN, Dover publicationc inc,New York



MOHOLY-NAGY L. (1969),VISION IN MOTION, Academy editions Hall and street, London
ARNHEIM R. (1974.),ART AND VISUAL PERCEPTION, University of California press,Berkely

ITTEN ). (1975.),DESIGN AND FORM,Wiley,London
Dopunska literatura

PORTERT. & GREENSTREET B. (1980), MANUAL OF GRAPHIC TECHNIQUES 1,2,3,4 FOR
ARCHITECTS,GRAPHIC DESIGNERS AND ARTIST,Stragal books,London

WINGLER H. M. (1975),DAS BAUHAUS,Rasch Du Mont,Weisbaden
MULLER J.— BROCKMANN (1971),A HISTORY OF VISUAL COMMUNICATION,Verlag Arthur Niggli, Teufen Ch

BENEVOLO L. (1974) ,CORSO DI DISEGNO 1.(LA DESCRIZIONE DELL’AMBIENTE),Editori Laterza, Roma Bari

EISLER C.1975), LA MANO, IL SEGNO (DISEGNI DEI MAESTRI DAL XIV AL XX SECOLO),
Fratelli Fabri editori,Milano

EISLER C.1975), LA MANO, IL SEGNO (DISEGNI DEI MAESTRI DAL XIV AL XX SECOLO),
Fratelli Fabri editori,Milano
McKIM RH. (1972.) ,EXPERIENCES IN VISUAL THINKING,Wadsworth Publishing Comp.,Belmont

KEPES G. (1971),IL LINGUAGGIO DELLA VISIONE, Dedalo libri,Bari
ITTEN J. (1973.),UMJETNOST
BOJE,Beograd

TANHOFER N. (2008.),0 BOJI,Novi liber,Zagreb

LASEAU P. (2000.),ARCHITECTURAL REPRESENTATION HANDBOOK,McGraw-Hill,New York
Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija

Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Crtanje akt 1

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Crtanje akt 1

Sifra predmeta ISVU 45256
Nositelj predmeta izv.prof.art. Boris llekovi¢, izv.prof.art. Inja Kavuri¢ Kireta,
Arhitektonski fakultet
Kontakt bilekovic@arhitekt.hr, ikavuric@arhitekt.hr
Suradnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Izborni VK+ID
Godina studija 2. (Druga)
Semestar studija 3. (Treci)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2,5
Naéin izvodenja nastave 2V
sati predavanja tjedno
sati vjezbe tjedno 2
sati seminari tjedno
Ocekivani broj studenata na predmetu 20
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta
Analizirati i crteZom reproducirati proporcije ljudske figure po promatranju. Razviti crtacke sposobnosti pretvaranja
trodimenzionalnog modela u dvodimenzionalni crtez raznim likovnim tehnikama.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti Ce biti sposobni:
1. PSD 02 Razumjeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna
PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
PSD 08 Samostalno izvriavati jednostavne projektne zadatke dizajna predmeta, sustava, identiteta i vizualnih
komunikacija

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti ¢e biti sposobni:
Analizirati i crteZom prepoznati odnose ljudske figure i geometrijske voluminoznosti
Analizirati i crteZom reproducirati stati¢nu i dinami¢nu ljudsku figuru
Analizirati i crteZom pozicionirati ljudsko tijelo u prostoru



Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Predavanje — ljudska figura i proporcije, povijesni prikaz crteza ljudske figure kroz umjetnicke smjerove
3. Studija stati¢ne i dinamicne ljudske figure u proporciji, odnosu masa, konstrukcije i stanja ravnoteZe,
kroz redukciju i geometrizaciju kompleksnog prirodnog oblika; razli¢ite likovne tehnike; kroki
2. Studija staticne i dinamic¢ne ljudske figure u proporciji, odnosu masa, konstrukcije i stanja ravnoteZze,
kroz redukciju i geometrizaciju kompleksnog prirodnog oblika; razli¢ite likovne tehnike; crtezi
4. Studija stati¢ne i dinamicne ljudske figure u proporciji, odnosu masa, konstrukcije i stanja ravnoteze,
kroz redukciju i geometrizaciju kompleksnog prirodnog oblika; razli¢ite likovne tehnike; prezentacijski crtez
5. Studija ljudske figure s objektom; razlicite likovne tehnike; kroki
6. Studija ljudske figure s objektom; razlicite likovne tehnike; crteZi
7. Studija ljudske figure u prostoru; razli¢ite likovne tehnike; kroki
8. Studija ljudske figure u prostoru; razlicite likovne tehnike; crtezi
9. Studija segmenata ljudske figure - ruka s objektom; razlicite likovne tehnike; kroki
10.  Studija segmenata ljudske figure - ruka s objektom; razlicite likovne tehnike; crtezi
1. Studija segmenata ljudske figure - ruka s objektom; razlicite likovne tehnike; prezentacijski crtez
12, Studija segmenata ljudske figure - glava; razlicite likovne tehnike; kroki
13, Studija segmenata ljudske figure - glava; razlicite likovne tehnike; crtezi
14, Studija segmenata ljudske figure - glava; razlicite likovne tehnike; prezentacijski crtez
1S. Analiza i prezentacija studentskih radova

Vrste izvodenja nastave
Vjezbe
Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Predani programi
Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1,0 ECTS
Prakti¢ni rad 1,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Kvalitativna i kvantitativna evaluacija tijekom semestra
Pohadanje nastave
Obvezna literatura
AFJANSON, HWJANSON (2013.), POVIJEST UMJETNOSTI, Stanek, Zagreb
#** LEONARDO DA VINCI:AN ARTABRAS BOOK (1978.),Reynal and Company, New York
LEONARDO DA VINCI (2012.),QUADRIFOLIUM, Skolska knjiga, Zagreb
I MESTROVIC (1933.), MONOGRAFIJA, Nova Evropa, Zagreb
Dopunska literatura
U. ECO, POVIJEST LJEPOTE (2014.), Hena com, Zagreb

Nacini pracenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Engleski jezik za dizajn 3

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU
Nositelj predmeta
Kontakt

Suradhnici

Mjesto izvodenja nastave
Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)
Naéin izvodenja nastave

sati predavanja tjedno

sati vjezbe tjedno
sati seminari tjedno
Ocekivani broj studenata na predmetu
Razina primjene e-uéenja
Jezik

Ciljevi predmeta

Cilj je predmeta razviti sposobnost pismenog i usmenog izraZavanja na engleskome jeziku za
potrebe dizajnerske struke.

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Engleski jezik za dizajn 3

45235

predavac Jelena Mandi¢, Arhitektonski fakultet
jelena.mandic@arhitekt.hr

Frankopanska 12, Zagreb

Obavezni VK+ID

2. (Druga)

3. (Tredi)

Engleski

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet

PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2

PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2

Odslusan Engleski jezik za dizajn 2

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi

Studenti Ce biti sposobni:

PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt

PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije

PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

1
2
3. PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
4
5

PSD 10 Suradivati u interdisciplinarnim razvojnim, istrazivackim, znanstvenim i umjetnickim

timovima i projektima

6. PSD 12 Pratiti unaprjedenje struke i programe cjeloZivotnog obrazovanja

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti ¢e biti sposobni:
1. Razumjeti zahtjevnije pisane tekstove i usmena izlaganja na engleskom jeziku iz podrucja

dizajna

2. Koristiti stru¢no nazivlje na engleskom jeziku u opisu tudih i vlastitih projekata



3. Prepoznatiiidentificirati dijelove elektronitke poste na engleskom jeziku

4. Primijeniti teorijska znanja u pisanju elektronicke poste na engleskom jeziku

5. Koristiti odgovarajuci vokabular na engleskom jeziku vezan uz pisanu poslovnu komunikaciju
no razraden prema satnici nastave

Sadrzaj predmeta detal
Uvod u kolegij i Materials Part |
Materials Part Il

Brands

Brands and marketing
Advertising

Web design

ponavljanje

Information design

O 00 N oy N

Editorial design

10.  Environmental design

1. Writing emails

12, National style in design

13. Design for the 21st century
14, Inclusive design

15, Ponavljanje

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
MjeSovito e-ulenje

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave.

Pismeni ispit

Pradenje rada studenata
Pohadanje nastave 1ECTS
Pismeni ispit 1ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Pismeni ispit

Obvezna literatura
Bori¢, N. (2010.), English for Design (skripta). (odabrana poglavlja)

Dopunska literatura
Atcheson, H.; Janasova, H.; Skofepova, T. (2011)), English for Art, Design and Multimedia,
Univerzita Tomase Bati, Zlin. (odabrana poglavlja)
Evans, V.; Dooley, J; Rogers, H. P. (2013.), Career Paths: Art & Design, Express Publishing,
Newbury.

Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveuilista u Zagrebu



Ergonomija

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Ergonomija

Sifra predmeta ISVU 205589

Nositelj predmeta prof.art.mr.sc. Sanja Benceti¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt sbencetic@arhitekt.hr
Suradnici -

Kontakt sbencetic@arhitekt.hr
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni ID, Izborni VK
Godina studija 2. (Druga)

Semestar studija 3. (Treci)

Bodovna vrijednost (ECTS) 2,5

Naéin izvodenja nastave P+1V

sati predavanja tjedno 1

sati vjezbe tjedno ]

sati seminari tjedno 0
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta

Upoznavanje s ergonomijom i primjenom ergonomskih nacela dizajna
Primjena ergonomskih nacela dizajna proizvoda, komunikacija i usluga.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2
Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti Ce biti sposobni:
1. PSD 02 Razumjeti i objasniti specificnosti struke dizajna

2. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt, te realni aktualni drustveno-gospodarski i socijalni
kontekst dizajna

3. PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
4. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

5. PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt



6. PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija
Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti ¢e biti sposobni:
1. Definirati i analizirati aktivnosti korisnika u kontekstu projekta dizajna
Identificirati i analizirati sposobnosti i moguénosti korisnika u odnosu na potrebe
Identificirati i analizirati kontekst aktivnosti i njegov utjecaj na obavljanje aktivnosti
Prepoznati i definirati specifi¢nosti i razlike medu pojedinim grupama korisnika

Kriticki analizirati postojece proizvode prema ergonomskim parametrima

o o wN

Objasniti i integrirati osnovne ergonomske podatke u odnosu na projekt dizajna

Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Definicija i povijesni razvoj ergonomije
Ergonomski standardi (norme)
Analiza aktivnosti i konteksta prema potrebi koju se rjesava
Antropometrija. Metode studija rada i pokreta
Odnos Covjeka i okoline (percepcija, kognitivni procesi, motoricki procesi)
Sustav osjetila
vid
Sluh

Percepcija

© OV 0 N O A W N

j—

Ucenje. memorija, navike

1. PaZnjaikoncentracija

12. Motoricki procesi

13. Dosegq i fina motorika

14, Ergonomska analiza proizvoda

15, Grafi¢ki prikazi ergonomskih podataka i analiza

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Vjezbe
Seminar
Mentorski rad

Samostalni zadaci

Obveze studenata
Redovito pohadanje nastave
Izrada seminarskog rada
Usmeni ispit
Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1,0 ECTS
Seminar 0,5ECTS



Usmeni ispit 1,0 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrinom ispitu
Aktivnost na nastavi

Znanje pokazano na
usmenom ispitu
Kvaliteta seminarskog
rada

Obvezna literatura

1. Dul,J, Weerdmeester, B.(2001.) Ergonomics for Beginners — A guick reference guide, Taylor&Francis,
London-New York

2. Grandjean, E.(1988.) Fitting the Task to the Man — A textbook of Occupational Ergonomics,
Taylor&Francis, London-New York-Philadelphia
3. McCormic, EJ, Sanders, M.S.(1987.) Human Factors in Engineering and Design, McGraw-Hill, New York

Dopunska literatura
1. Neufert, E. (2002.) Elementi arhitektonskog projektiranja, Golden marketing, Zagreb
2. Norman, D.A. (2013.) The Design of Everyday Things: Revised and Expanded, MIT Press, London
3. Moggridge, B.2007.) Designing Interactions, MIT Press, Cambridge-London

Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,

Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Graficki materijali

Naziv studija
Studijski program
Naziv predmeta

Sifra predmeta ISVU

Nositelj predmeta

Kontakt

Suradnici

Mjesto izvodenja nastave

Status predmeta

Godina studija

Semestar studija

Bodovna vrijednost (ECTS)

Naéin izvodenja nastave
sati predavanja tjedno
sati vjezbe tjedno
sati seminari tjedno

Ocekivani broj studenata na predmetu

Razina primjene e-uéenja

Jezik

Ciljevi predmeta

Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna

Graficki materijali

205592

prof.art. Tomislav Vlaini¢, Arhitektonski fakultet
tvlainic@arhitekt.hr
Frankopanska 12, Zagreb
Obavezni VK, Izborni ID
2. (Druga)

3. (Tredi)

2,5

2P+1S

2

0

1

25

1.razina

Hrvatski

Povezivanje znanja o tiskarskim bojama sa znanjima o tiskovnim podlogama sa svrhom generiranja Zeljenih
vizualnih rjesenja pri projektiranju grafickog proizvoda.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
PoloZeno Projektiranje-Industrijski dizajn 2
PoloZeno Projektiranje-Vizualne komunikacije 2

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti ¢e biti sposobni:

1. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt, te realni aktualni drustveno-gospodarski i socijalni
kontekst dizajna
2. PSD 04 Pratiti, odabrati i koristiti ciljane materijale, tehnologije, medije i aplikacije

3. PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt

4. PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt
Ocekivani ishodi uéenja na razini predmeta

Studenti Ce biti sposobni:

1. Priprojektiranju grafi¢kog proizvoda samostalno odabrati tiskovnu podlogu optimalnih vizualnih i
mehanickih svojstava.
2. Priprojektiranju grafickog proizvoda samostalno odabrati vrstu tiskarskih boja ciljanih vizualnih svojstava

3. Kombinirati stecena znanja u planiranju tehnoloske izvedbe grafickih proizvoda.



4. Procijeniti koja kombinacija tiskarskih podloga i tiskarskih boja daje najbolje mogucnosti vizualnih rjesenja
uz kriticku analizu tehnologi¢nosti izvedbe tako projektiranog grafi¢kog proizvoda.
Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Uvod: vrste grafickih materijala
2. Proizvodnja papira
3. Proizvodnja papira posebnih
efekata
4. Temeljna i mehanicka svojstva
papira
Opticka svojstva papira
Mjerenje i standardizacija optickih svojstava papira
Polimerne folije
Vizualna i mehanicka svojstva polimernih folija

O 0 N Oy

Ostale tiskovne podloge

10. " Teorija boja

. Proizvodnja i sastav tiskarskih boja

2. Utjecaj komponenti tiskarskih boja na vizualne komunikacije
3. Toneri za digitalne tehnike tiska

4. Interakcija tiskarskih boja s tiskovnim podlogama

5. Materijali za izradu tiskovnih formi i njihova obrada

Vrste izvodenja nastave
Predavanja
Seminari
Terenska nastava
Obveze studenata: Redovito pohadanje nastave, pismeni ispit i usmeni ispit
Redovito pohadanje nastave

Pismeni ispit
Usmeni ispit

Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1,5 ECTS
Pismeni ispit 0,5 ECTS
Usmeni ispit 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr§nom ispitu
Kvalitativna i kvantitativna evaluacija sudjelovanja u nastavi tijekom semestra
Pismeni ispit i usmeni ispit
Obvezna literatura
Babi¢, D.(2000.), Uvod u grafi¢ku tehnologiju, GC, Zagreb
Golubovi¢, A. (1984)), Tehnologija izrade papira, VGS, Zagreb
Dopunska literatura
www.studijdizajna.com/tkosic [1.2.2016]
Nacéini praéenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih kompetencija
Studentske ankete,
Pravilnici Arhitektonskog fakulteta Studija dizajna i Sveucilista u Zagrebu



Metodologija dizajna 1

Naziv studija Arhitektonski fakultet, Odsjek - Studij dizajna
Studijski program Sveucilisni prijediplomski studij Dizajna
Naziv predmeta

Metodologija dizajna 1

Sifra predmeta 205585
ISVU
Nositelj predmeta prof.art.mr.sc. Sanja Bencetic¢, Arhitektonski fakultet
Kontakt sbencetic@arhitekt.hr
Suradhnici -
Mjesto izvodenja nastave Frankopanska 12, Zagreb
Status predmeta Obavezni VK+ID
Godina studija 2. (Druga)
Semestar studija 3. (Tredi)
Bodovna vrijednost (ECTS) 2,5
Nacin izvodenja nastave 1P+1S
sati predavanja tjedno 1
sati vjezbe tjedno 0
sati seminari tjedno 1
Ocekivani broj studenata na predmetu 30
Razina primjene e-uéenja 1.razina
Jezik Hrvatski

Ciljevi predmeta
Usvajanje procesa dizajna na teorijskoj razini. Spoznaja i razumijevanje ¢imbenika dizajna. Upoznavanje osnova
metoda i tehnika kreativne sinteze, razrade i komunikacije rje3enja.

Uvjeti za upis predmeta i ulazne kompetencije koje su potrebne za predmet
Nema preduvjeta

Ishodi uéenja na razini programa kojima predmet pridonosi
Studenti ¢e biti sposobni:

1. PSD 02 Razumijeti i objasniti specifi¢nosti struke dizajna

2. PSD 03 Identificirati relevantne informacije za projekt, te realni aktualni drustveno-gospodarski i socijalni
kontekst dizajna
PSD 05 Dokumentirati i prezentirati informacije relevantne za projekt
PSD 06 Kriticki analizirati skupove ulaznih informacija za projekt
PSD 07 Kreativno integrirati steCene spoznaje u izvedbeni projekt
PSD 09 Vrednovati ostvarene projekte usvojenim sustavom kriterija

AW

Oéekivani ishodi uéenja na razini predmeta
Studenti Ce biti sposobni:
1. Identificirati i analizirati cimbenike dizajna
2. Postaviti ciljeve projekta, zahtjeve za rjeSenje i kriterije vrednovanja rjesenja
3. Razumijetii primijeniti usvojene tehnike istraZivanja i analize. Postaviti metodologiju odgovarajucu
dizajnerskom zadatku, postaviti plan i izabrati tehnike realizacije



Sadrzaj predmeta detaljno razraden prema satnici nastave
1. Definicije metodologije dizajna. Ciljevi i razlozi primjene.

2. Sustavni pristup razvoju proizvoda. Metodicki i sustavni postupci procesa dizajna.
3. Proces dizajna — uvod.
4. Proces dizajna — pregled faza i metoda.
5. Cimbenici dizajna.
6. Zivotni vijek proizvoda.
7. ObiljeZja dobrog dizajna.
8. Ciklicka metoda kreativnog procesa.
9. Ciljevi projekta, kriteriji vrednovanja i zahtjevi za rjesenja.
10.  Projektni zadatak i upute za dizajn.
1. Metode planiranja i kontrole rokova, gantogram, mrezno planiranje.
12, Indeks dizajna istovrsnih i srodnih proizvoda.
13. Povijesni pregled teme projekta.
14, Korisnici, sudionici i zainteresirane strane u dizajn projektu. Drustvena odrZivost.
s |

Vrste izvodenja nastave
Predavanja

Seminar
Samostalni zadaci
Obveze studenata

Izrada seminarskog rada

Usmeni ispit

Praéenje rada studenata
Pohadanje nastave 1,0 ECTS
Seminar 0,5 ECTS

Ocjenjivanje i vrjednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavr§nom ispitu
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