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Zvanje sveuciliSsnog magistra dizajna pruza kvalifikacije
za samostalno vodenje projekata i upravljanje procesima
razvoja dizajna. Na zadacima projektiranja naglasava se
sposobnost snalazenja u kontekstu realnog okruzenja,
uz usvajanje znanja i vjestina znanstveno utemeljenog i
kritickog promatranja zbilje, ¢ime se izlazi iz uzih okvira
struke. Studenti odabiru teme koje proizlaze iz potencijala
iliizazova osobnog ili opéeg drustvenog konteksta, te uce
artikulirati svoje stavove izraZzajnim sredstvima dizajna, ali
i potaknuti i formirati javni diskurs drustvenih skupina po-
sredstvom vizualnih komunikacija. Kroz mentorski rad i
odabirizbornih predmeta student artikulira vlastite sklo-
nosti i moguénosti daljnjeg razvoja. U takvom se pristu-
pu radu podrzava i poti€e suradnja s drugim studentima i
participacija aktera iz razli¢itih disciplina.

ZavrSna godina studija temelji se na dva povezana se-
gmenta zavrSnog rada, odnosno magistarske diplome.
Prvi segment podrazumijeva samostalni teorijski i istra-
zivacki rad kao predradnju za projekt, kroz koji studen-
ti trebaju kompetentno prepoznati i obraditi odredeni/e
problem(e) ili potencijale, u skladu sa standardima aka-
demskog pisanja znanstvenih radova.

Rezultati istrazivanja u prvom semestru zavrSne godine
artikulirani su kroz istrazivacki elaborat, koji uklju€uje sve
relevantne ¢imbenike pripreme za projekt. U Cetvrtom,
posljednjem semestru, studenti izraduju diplomski pro-
jekt kojim pokazuju ste€enu razinu snalazenja u struci,
Sto podrazumijeva samostalno vodenje projekta i komu-
niciranje s drugim strukama u procesu dizajna. Projekt
i istrazivacCki elaborat razlikuju kompetencije magistra
dizajna od prvostupnika, te se smatraju jednako vaznim
elementima diplome i krajem formativnog dijela edukaci-
je na ovoj razini u struci.
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Diplomska razina Studija dizajna osposobljuje studente
da kroz razumijevanje eko-socijalnog, tehnoloskogi kul-
turnog konteksta razvijaju nove odnose i strategije s ci-
ljem unapredenja zZivota uopce i profesije dizajna danas.
Studenti usvajaju ishode uc¢enja kroz praksu utemeljenu
na kombinaciji znanstveno-umjetnickih istrazivackih me-
toda, interdisciplinarno. Pored samostalno iniciranih pro-
jekata, studenti sudjeluju i u participativnim projektima
suradnje s gospodarskim, drustvenim i javnim subjekti-
ma, nastojeci implementirati istrazene fenomene u ra-
zvoj konceptualnih promisljanja. Rezultati projektiranog
istrazivanja utjelovljeni su u proizvoljnom odabiru razli-
¢Citih izlaza, od proizvoda i sustava do scenarija, usluga i
interakcija. Tijekom prve godine diplomskog studija stu-
denti razvijaju pristupe i strategije za dublje razumijeva-
nje detektiranih tema. Omoguéeno im je da, uz odgova-
rajuci odabir mentora, komentora i vanjskih suradnika,
kao i odabirom izbornih predmeta, ovisno o odabranom
podrucju istrazivanja, formuliraju vlastite sklonosti pre-
ma pojedinim podruc¢jima dizajna.

Druga godina je zavrSna godina diplomskog studija koja
sadrzidvasegmentazavrSnograda,odnosno magistarske
diplome. U trecem semestru studenti provode teorijski

i istrazivacki rad, kao temelj za izradu zavrdnog projek-
ta. Odabrano podrucje istraZuju postupno, u prvoj fazi
postavljanjem teorijskog okvira, nakon €ega slijedi istra-
Zivanje u i s dizajnom, odnosno metodama dizajna koje
objedinjuju i prilagodavaju metode iz drugih struka.

Nakon prihvata elaborata, u ¢etvrtom semestru studen-
ti pristupaju projektnom dijelu diplomskog rada kojim
dokazuju ishode ucenja na diplomskoj razini: samostal-
no vodenje projekta, primjena dizajnerske i razvoj osob-
ne metodologije, participativni procesi, a sve u skladu s
predvidenim kompetencijama sveuciliSsnog diplomskog
studija dizajna.
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OPCI UVJETI ZA UPIS NA DIPLOMSKI STUDIJ

Zavr3en sveucilisni prijediplomski studij ili sveucilisni in-
tegrirani studij, ste¢enih 180 ECTS bodova i uspjeh na
dodatnoj provjeri posebnih znanja, vjestina i sposobno-
sti na Odsjeku - Studij dizajna. Na dodatnoj provijeri pri-
stupnici kroz portfolio, motivacijsko pismo i intervju pri-
kazuju kompetencije za upis na diplomski studij dizajna.

BROJ STUDENATA KOJI SE UPISUJE:

30+2 (maksimalno po 15 studenata po smjeru Vizu-
alne komunikacije / Industrijski dizajn te do dva strana
drzavljana)

POSEBNI UVIJET

Ostvaren broj bodova na dodatnoj provjeri. Pristupnici
se upisuju redoslijedom od najviSeg ostvarenog bro-
ja bodova ka nizem broju bodova, prema formiranoj
rang-listi. Strani drzavljani moraju imati potvrdu o po-
lozenom Hrvatskom jeziku B2 razine.

Upute i informacije o razredbenom postupku za upis
na diplomski studij nalaze se na mreznim stranicama
Studija dizajna. Prijave za Razredbeni postupak poci-
nju sredinom rujna tekuée akademske godine, putem
online obrasca.

il. GODINA — ECTS

ZAJEDNICKI PREDMETI Ll.sem. 2.sem.
Sociologija kulture 2.5 —
Teorija i povijest dizajna l, Il 3 3
Umijetnost danas — 2
Znanstveno-istrazivacke metode 2 —
Razvoj koncepata i strategija — 2.5
Dizajn interakcija I, I 2 2
Teorija medija |, Il 2 2
11.5 11.5
PREDMETI SMJERA - INDUSTRIJSKI DIZAJN
Industrijski dizajn I, 1l 8 8
Interieur I, 1l 3.5 3.5
Izbor materijala 3.5 —
Suvremene tehnologije materijala — 3.5
15 15
IZBORNI PREDMETI SMJERA - INDUSTRIJSKI DIZAJN*
Film 1, 1l 3.5 3.5
Kreativni laboratorij 2 —
Interaktivni mediji I, Il 3.5 3.5
Prostori izvedbe 3.5 —
Odrzivi dizajn — 3
Dizajn i igrifikacija 3 —
Kolegiji s drugih sastavnica Sveucilista 3.5 3.5

*Upisuje se 3.5 ECTS 35 35
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PREDMETI SMJERA - VIZUALNE KOMUNIKACLE

Dizajn vizualnih komunikacija I, Il 8 8

Kreativna komunikacija i drustvo I, Il 3.5 3.5

Interaktivni mediji |, Il 3.5 3.5
15 15

IZBORNI PREDMETI SMJERA - VIZUALNE KOMUNIKACLJE*

Projektiranje pismall, Il 3.5 3.5
Film 1, I 3.5 3.5
Interieur I, 11 3.5 3.5
Kreativni laboratorij 2 —
Prostori izvedbe 3.5 -
Odrzivi dizajn — 3
Dizajn i igrifikacija 3 —
Kolegiji s drugih sastavnica Sveucilista 3.5 3.5
*Upisuje se 3.5 ECTS 3.5 3.5

2, GODINA ECTS

ZAJEDNICKI PREDMETI l.sem.  2.sem.
Upravljanje dizajnom 3 —
Inkluzivni dizajn 4 —
Socijalni dizajn 4 —
11
PREDMETI SMJERA - INDUSTRIJSKI DIZAJN
Industrijski dizajn 3 13.5 -
Industrijski dizajn — diploma - 20
Diploma - obrana - 10
13.5 30
IZBORNI PREDMETI SMJERA - INDUSTRIJSKI DIZAJN*
Izborni kolegij s 1. sem. Diplomskog studija 3.5 —
Kolegiji s drugih sastavnica Sveucilista 2 —
*Upisuje se 5.5 ECTS 55
PREDMETI SMJERA - VIZUALNE KOMUNIKACIJE
Dizajn vizualnih komunikacija 3 13.5 —
Dizajn vizualnih komunikacija — Diploma — 20
Diploma - obrana — 10
13.5 30

IZBORNI PREDMETI SMJERA - VIZUALNE KOMUNIKACUE*

Izborni kolegij s 1. sem. Diplomskog studija 3.5 —
Kolegiji s drugih sastavnica Sveucilista 2 —
* Upisuje se 5.5 ECTS 55



SUSTAV ZA NAPREDAK KREATIVNIH TERAPIJSKIH

TEHNIKA — TERAPINO

AUTOR: Nikola Heged

MENTORICA: Romana Kajp

KOMENTORI: Inja Kavuri¢ Kireta, Emil Flatz
VANJSKA SURADNICA: Ana Marija Spani¢
diplomski rad Vizualne komunikacije 2019./20.

Terapino je sustav koji sluzi za unapredenje terapijskog procesa u podrucju
mentalnog zdravlja s naglaskom na poboljSanje tijeka terapije te organizaciji
i arhiviranju kreativnih terapijskih tehnika. Sustav pokriva proces tijekom
terapije, ali omogucuje i individualni oblik terapijskih aktivnosti koje dijete
moze rjeSavati samo kod kuce ili s roditeljima. Sustav funkcionira kao
digitalna aplikacija s ekstenzijom u analognom obliku ovisno o samoj
potrebi terapijskog procesa.

NEURALNE MREZE — SINGULARITET I DIZAJN IDENTITETA
AUTOR: Luka Simunovié¢

MENTOR: Tomislav Vlaini¢

SURADNICA: Ivana Podnar

diplomski rad Vizualne komunikacije 2022./23.

Gianluca Giorno je metafizi¢ki identitet, odnosno digitalna persona koja
ima biografiju i vlastito umjetni¢ko djelovanje. Nastao je istrazivanjem

i koristenjem neuralnih mreza te je u potpunosti generiran koristenjem
procesa strojnog ucenja. U projektu su preispitani snaga i potencijali
stvaranja koje pruzaju neuralne mreze i umjetna inteligencija.

Cilj rada je kroz metode i nac¢ela spekulativnog dizajna i suvremenu
tehnologiju simulirati tehnoloski singularitet te ispitati moze

li stroj obavljati kreativan posao i baviti se djelatno$¢u koja

pripada iskljucivo ljudima, te koliko meduodnos stroja i Covjeka

utjece na kvalitetu ishoda.
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THE TASTE OF LETTERS — PUTOPISNA KUHARICA
JESTIVIH SLOVA

AUTORICA: Neva Marija Zidi¢

MENTOR: Tomislav Vlaini¢

SURADNICA: Marija Juza

diplomski rad Vizualne komunikacije 2019./20.

Rad je nastao kao rezultat pronalazenja intrinzi¢nih, perceptivnih,
komunikacijskih i korisni¢kih odnosa izmedu hrane i pisma kroz
kulturne, psihicke i fizicke komponente. Rad se bavi pitanjima
tolerancije, nepristranosti, otvorenosti prema drugim kulturama, itd.
Povezivanjem putopisa, kuharice, type specimena i dnevnika dobivena
je eksperimentalna hibridna publikacija koja se bavi inovativhom
interpretacijom odnosa hrane i pisma.

PHYTA — AKTIVNA VIDEO IGRA U PREVENCIJI STRESA
AUTORICA: Ema Simunec

MENTORICA: Sanja Benceti¢

KOMENTORI: lvana Fabrio, Emil Flatz, Vedran Kasap

VANJSKI SURADNICI: Sinisa Bahun, Antun Mesar, Luka Prprovi¢
diplomski rad Industrijski dizajn 2020./21.

Rad se bavi problemom smanjene tjelesne aktivnosti koja negativno utjece
na fizicko i mentalno zdravlje. Tako nastaje Phyta - aktivna video igra, koja
obuhvaca dizajn digitalnog i fizickog prostora. Igra je u ovom slucaju ‘alat’
koji fizicku aktivnost €ini zabavnom, prevenirati stres i utjeCe na stvaranje
zdravih navika. U Phyti zadatak je uhvatiti sjemenke iz razli¢itih flornih regija
i posaditi u svoj virtualni botani¢ki vrt koji sluzi kao vizualizacija nase fizicke
aktivnosti i zdravlja. Tehnologija detekcije predmeta iz fizickog prostora
omogucuje da svojim tijelom upravljamo igrom.

STUD DIZAJN A

Studij dizajna formiran je 1989. g. kao interdisciplinarni
i interfakultetski studij kojeg su suosniva¢i 8 sastavni-
ca Sveucilista u Zagrebu: Akademija likovnih umjetno-
sti, Arhitektonski fakultet, Ekonomski fakultet, Fakultet
strojarstva i brodogradnje, Filozofski fakultet, Sumarski
fakultet, Tehnolo$ki fakultet i Visa grafi¢ka skola.

Studij dizajna izvodi sveucilisni prijediplomski i diplom-
ski studij Dizajna. Studijski program obuhvacéa dva os-
novna usmjerenja: industrijski dizajn i dizajn vizualnih
komunikacija. Studij je u umjetni¢kom podrugju i inter-
disciplinaran u pristupu edukaciji, koja se ostvaruje po-
vezivanjem kriticke analize s umjetni¢kom sintezom, te
uvidima iz razli¢itih podruc€ja znanosti i umjetnosti.

DIPLOMSKI STUDIJ

Sveucilisni diplomski studij dizajna programski pokriva
podru€je dizajna vizualnih komunikacija, industrijskog
dizajna i dizajna interakcija. U okvirima spomenutih dis-
ciplina studenti se osposobljavaju za profesionalno djelo-
vanje u razli¢itim sektorima.

INTEGRIRANA TRANSRADIJALNA PROTEZA SAKE
AUTOR: Andrej Buki¢

MENTOR: Mladen Oresi¢

SUADNICA: Andrea Hercog

diplomski studij Industrijski dizajn 2. semestar, 2015./16.

S izumom mioelektri¢nih protetskih sucelja fokus inZenjera u polju protetike
se preusmjerio na robotska rjeSenja proteza. Unato¢ pobolj$anjima,

one su i danas inferiorne u usporedbi s mehani¢kim protezama. Osobna
motiviranost autora proizlazi iz vlastitog, privremeno stvarnog, a kasnije
simuliranog otezanog kretanja. RjeSenje predstavlja znacajan odmak kako u
funkciji proteze, tako i u odnosu korisnika prema umjetnom, stranom tijelu,
te u konceptu produkcije vezane uz primjenu aditivne tehnologije i open
source pristupa. Postavljena je i dugoro¢na strategija bavljenja temom kao i
potencijalni doprinos razvoju podrucja DIY protetike.

OBJEKTI ZA P(RE)OKRET

AUTORICA: Ana Koruga

MENTORICA: Ivana Fabrio

SURADNICA: Nina Ba¢un

diplomski rad Industrijski dizajn 2021./22.

Rad propituje postojec¢u interakciju ¢ovjeka sa svakodnevnim predmetima

i okolinom. U fokusu projekta je serija predmeta koji redefiniraju klasi¢no
poimanje kuénog namjestaja, a njihovo oblikovanje nastaje kroz prizmu
plesa, tijela i pokreta. Prilikom oblikovanja fokus je premjesten s dizajniranja
namjestaja na dizajniranje radnji i akeija, a objekti koreografiraju tijelo koje i
s njima ulazi u interakciju. Covjek koriStenjem zauzima nekonvencionalne
poze koje ga spasavaju od tromosti i u njegovu svakodnevnu rutinu uvode
dinamiku kretnji.

Program diplomskog studija koncipiran je kroz sinergiju
teorijsko-metodoloskih i projektantskih predmeta. Sa-
drzaj diplomskog studija studente potice na kriticko sa-
gledavanje tehnoloskog, gospodarskog i eko-socijalnog
okruzenja, kao podloge za promisljanje uloge i/ili pozicije
dizajnerske struke. Takav pristup dizajnu podrazumijeva
savladavanje vjestina potrebnih za suvremene metode
istrazivanjaikoncipiranja uvjeta, temeljenih na meduzavi-
snosti ¢ovjeka i njegovog prirodnog okoliSa. Tako koncipi-
ranim sadrzajem propituju se stereotipni okviri disciplina
te uloga i smisao dizajnerske profesije danas. Strategija
obrazovanja na diplomskoj razini istovremeno priprema
studente za samostalan rad, te za suradnju i proaktivnost
u vodenju participativnih i transdisciplinarnih projekata.
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